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Usar la ventana de edicion

Usar la ventana de edicion: Introduccion

W Edit Window - Hexagon.PRG =% EER |

- pcedmis

TURCTION/Main, SHOW=YES, ,

STARTSCRT

Ejemplo de la ventana de edicién en modo Comando.

Una de las principales herramientas que se pueden utilizar para editar las rutinas de
medicién es la ventana de edicion. La ventana de edicion contiene todos los comandos
de la rutina de medicion. Puede realizar operaciones de ediciéon, como, por ejemplo,
cortar, copiar, pegar y modificar texto y comandos existentes. También puede utilizar la
ventana de edicion para afiadir nuevos comandos, ejecutar los comandos existentes,
ver la informacién de un comando y depurar el cédigo.

Para abrir la ventana de edicién, seleccione la opcion de menu Ver | Ventana de
edicion.

Este capitulo describe la ventana de edicion y la edicion de las rutinas de medicion en
general en los temas siguientes:

e Comprender los conceptos clave

e Trabajar en modo Resumen

e Trabajar en modo Comando

e Trabajar en modo DMIS

e Trabajar con grupos definidos por el usuario
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Comprender los conceptos clave

La ventana de edicion brinda acceso de forma sencilla a la rutina de medicién actual.
Los cambios en las rutinas de medicién se pueden realizar facilmente por medio de la
ventana de edicion o los cuadros de didlogo, o bien utilizando una combinacion de la
ventana de edicion y los cuadros de didlogo correspondientes. En las secciones
siguientes se describen unos conceptos clave que pueden ayudarle a aprender a
utilizar la ventana de edicién.

Navegar por la ventana de edicidn

La ventana de edicidon contiene todos los comandos de la rutina de medicion.

Para cambiar lo que se muestra en la ventana de edicion, puede cambiar de modo. PC-
DMIS activa por omision los dos modos mas habituales. Son los modos Comando y
Resumen. También puede activar un tercer modo, denominado modo DMIS, en el
cuadro de dialogo Opciones de configuraciéon (Edicion | Preferencias | Configurar).
Para ello, seleccione la casilla de verificacion Usar el botén DMIS en la ventana de
edicion.

o = Modo Resumen: Este modo proporciona un resumen visual de la rutina de
medicion.

. Modo Comando: Este modo muestra una vista del codigo detallado de
cada comando.

D . .

. Modo DMIS: Este modo muestra una vista parecida a la del modo
Comando, con la diferencia de que el codigo esta en el lenguaje de
programacion DMIS. Ademas, no tiene todas las funciones de edicion de las que
se dispone en el modo Comando.

Puede hacer clic en el icono correspondiente en la barra de herramientas de la
ventana de edicidn para alternar entre estos diferentes modos. La barra de
herramientas de la ventana de edicion permite realizar otras operaciones en la rutina de
medicion. Para obtener informacién sobre esta barra de herramientas, consulte el tema
"Barra de herramientas de la ventana de edicién" en el capitulo "Usar barras de
herramientas".

En cada modo, puede trabajar con comandos existentes y afiadir nuevos comandos,
aunque las funciones de cada modo y los métodos de trabajo con los comandos son
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distintos. Los comandos pueden tener campos editables y no editables. Los campos
editables son campos que adoptan un valor. Algunos campos editables se denominan
campos alternantes y permiten cambiar entre un conjunto predefinido de valores
aceptables.

e Siesta en modo Comando o DMIS, pulse el tabulador para mover el cursor al
siguiente campo editable. Sabra que esta en un campo editable cuando el valor
aparezca resaltado en un color de resaltado (el valor por omision es azul).

e Siesta en modo Resumen, PC-DMIS proporciona los comandos Seleccionar,
Anadir, Eliminar, Copiar, Cortar, Pegar, Marcar, Desmarcar y Editar. Para
obtener mas informacion, consulte "Editar una rutina de medicién en modo
Resumen".

Desplazarse a un elemento mediante la ventana grafica

Para desplazar el cursor a la ubicacion de un elemento en particular de la ventana de
edicion, haga clic en el elemento en cuestion en la ventana grafica, mientras mantiene
pulsada la tecla Ctrl. PC-DMIS muestra un mensaje para que confirme que desea
mover el punto de insercion.

Comprender los colores y el formato por omisién de
la ventana de edicién

W Edit Window - Hexagon.PRG =N e |

pcedmis

Ventana de edicion en modo Comando

PC-DMIS utiliza diferentes colores de fondo, colores de texto de comando y caracteres
de texto para la informacion de offset en los modos Comando y DMIS. Al principio este
formato de colores y texto puede parecer complicado, especialmente si esta
acostumbrado a versiones muy antiguas de PC-DMIS en las que solo se usaba un
color. Si no le gusta el esquema de colores por omision, puede configurar un esquema
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de colores similar al de las versiones anteriores o crear el suyo propio. Para obtener
informacion sobre como hacerlo, consulte el tema "Definicion de los colores de la
ventana de edicidon" en el capitulo "Establecer preferencias”.

Los colores y el formato son valiosas herramientas que pueden aumentar su
productividad. A continuacién se describen estas herramientas:

Colores del fondo

Los distintos colores del fondo le ayudan a saber qué comandos estan seleccionados o
no seleccionados, cuales tienen errores, estan activos o se estan ejecutando paso a
paso. Encontrara las definiciones de estos colores de fondo en el cuadro de dialogo
Editor de colores (Edicion | Preferencias | Colores de la ventana de edicion) de la
ventana de edicion.

|w Enable Background Highlighting

| Marked Edit. .. | | Unrmarked b
_ Edit. .. | Error Edit... |(J;"

Informacién de color de fondo de la ventana de edicion en el editor de colores de la ventana de edicion

Vea esta captura de pantalla de ejemplo:
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DATE=11/3/2008 TIAE=S: 14:00 FH

PART HAME : Va2 _CustcmReportTest \
REV NUMEER : 1
ZER NIREBER : i

STATE COUMT : 1

STARTUR =ALICHMENT /START, RECALL: ,LIST=YES
ALIGHMENT 7 ERI
MOTE/IANTIAL
HOVESPEED /S Lod
FORMAT/TEXT, OPTIONS, HEADINGS,SYMEOLS, :HOM,TOL, HEAS,DEV,OUTTOL, .

LOADRROBE /FHS_V4Z
TIF/TLAOED, SHANEIJE=D, O, 1, ARCLE=Q
CIRL =FEAT/CIRCLE, CARTESTAR, IN, LEAST SOR A

THED/<93. 5,80, 5,0, <0,0,1% LS
ACTLS <93, 5,80, 5,0%,<0,0,1*, 15
MEAS/CINCLE, 4, WORETLANE
HIT/BASIC, HORMAL, <23 5,88,08 <0, -1,0, <53 5,88, 0>, USE THED = YES
HIT/BASIC, HORMAL, <86, 20, 5,0, <1 0, 0> <86, 80 5,0 USE THEO = YES
HIT/DASIC RORMAL <23, 5,70, 0> <0, 1,0% <33, 5, 70,0= UFE THEQ = YES
HIT/BASIC,HOBMAL,<i0L, 80, 5,0%,<=1,0,0%, <l01,80,5, 0%, EE THED = YES
ERTNEAZ Y

CIRZ =FEAT/CIRCLE, CARTESTAN, IH, LEAST _SQR
THEO/ <154 . 5,80, 85,0x,<0,0,1>, L& B
ACTL/<154. 5, 80,5, 0r, <0, 0,1 L5 '|II
MEAS/CINCLE, 4, WODETLANE
HIT/BASIC,HORMAL, <162, 80_5, 0>, <-1,0,0+, 162,80 5, 0x USE THED = YES
HIT/BASIC,HORMAL, <154, 5,88, 0>, £0,-1,0x <154.5,88,0= USE THED = YES
HIT/DASIC, RORMAL <147 00,5, 0> <L 0,0>, <L47,00.5,0=. 58 THED = YES
HIT/BASIC NOBRMAL, <L5d4.5,73,0® <0, 1,0» <154 5,73,0= 5 THED = YES
ERTNEAZ S

CIRZ =FEAT/CIRCLE, CARTESTAN, IN, LEAST SQR
THEO/<154. 5,195, 0x, 0,0, 1% 45 C
ACTL =154 8,19 8 0w, <0 0, 1=, LE
HEAZ/CIRCLE, 4, NORETLANE
HIT/BASIC,HOBMAL,<L154. 5,12, 0>, <0,1,0% <154, 5,12 0, U3E THED = YES
HIT/BASIC, HORMAL,<l62,1%.5,0%,<-1,0,0% <162,19.5, 0+ USE THED = YES
HIT/BASIC RORMAL, «<L84. 5,27, 0x <0, =1 0% <154 .5, 27, 0= F5E THED = YES
HIT/BASIC NOBRMAL <147, 19 8. 0= <L 0,0%, <047 19 5, 0= 158 THED = YES
ERTNEAS S

Exzna =FEAT/CIRCLE, CARTESIAN, IN, LEAST SQR
THEO/<93.5,19. 5,0, <0,0,1%, 15
ACTL/ 93, 5. 19, 8. 0%, <0, 0,1, 15
MEAS/CIRCLE, 4, NORRTLANE
HIT/BASIC,HOBMAL,<86,19. 5,05, <L, 0,0%,<86,159. 5,0+ UZE THED = YES
HIT/BASIC,HORMAL,<23.5,12, 0%, <0,1,0> <93 5, 12,0+ USE THEO = YES
HIT/BASIC, HORMAL,<L10L 19 5, 0%, «=1,0,0%, <101,19.5,0x USE THED = YES
HIT/BASEC NORMAL <33, 5,27, 0% <0, =1, 00, <33, £, 27,0= U5 THED = YES

_—— TEhES -
~=¥_OF CIRL r"’_‘..-"'r‘_'-’ ) s

SSEARITLE b M

Ejemplo de la ventana de edicion con el esquema de colores
A: El fondo de color verde claro indica que el comando se ha seleccionado para su ejecucion.
B: El fondo de color azul claro indica que el comando todavia no se ha seleccionado para su ejecucion.

C: Un color de fondo ligeramente mas oscuro (verde mas oscuro para los comandos seleccionados o
azul mas oscuro para los comandos no seleccionados) muestra el comando activo actual.

Colores del texto de comandos

Negro: Texto de comando no editable. No puede cambiar este texto.

Azul: Texto de comando editable.

R6I8: En los comandos que no son de dimensién, indica que hay un error en el texto
del comando. El comando se omite durante la ejecucidn de la rutina de medicién. Los
errores pueden deberse a comandos no compatibles, tipos de sondas no compatibles y

errores de sintaxis (normalmente al trabajar con comandos de guién o de expresion).
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En el caso de los comandos de dimension, el texto de color rojo indica que la
dimension esta fuera de tolerancia.

@)
-

=  Para obtener informacién detallada sobre la manera en que PC-DMIS informa
de las dimensiones que utilizan elementos omitidos durante la ejecucion, consulte el
tema "Informar de una dimension que utiliza un elemento omitido durante la ejecuciéon”

en esta documentacion.

o Si la rutina de medicién contiene comandos incompatibles (en color rojo),
revisela detenidamente antes de ejecutarla en modo Online. Puesto que los comandos
no compatibles se omiten durante la ejecucion de la rutina de medicion, en algunos
casos esto podria provocar una colisiéon de la sonda si no se toman precauciones.

El texto resaltado muestra el comando o el grupo activo

Cuando se mueve el raton sobre un bloque de comandos o sobre bloques de
comandos que estan agrupados, todo el bloque de comandos, o todo el grupo,
aparecera resaltado con un color de fondo un poco mas oscuro (vea el elemento C en
el ejemplo anterior). Esto le ayuda a ver inmediatamente el alcance del bloque de
comandos entero. Al realizar esta accion también se convierte el comando en "activo".
Esto significa que no es necesario hacer clic en el comando para realizar operaciones
con él. Por ejemplo, puede pasar el ratén sobre un comando y pulsar F9. Se abre el
cuadro de dialogo asociado, si lo hay. Para suprimir el comando, no es necesario
seleccionarlo por completo; solo tiene que pasar el raton sobre él hasta que se active y
pulsar Supr. Al editar rutinas de medicion extensas, ahorrarse clics de raton permite
aumentar su productividad.

Los caracteres "<" y ">" facilitan la lectura

Los caracteres "<" y ">" agrupan valores similares, con lo que resulta mas sencillo
distinguir los diferentes campos de los diversos valores X, Y, Ze |, J, K. Estos
caracteres muestran donde comienzan y donde acaban estos pares de valores. De
este modo se mejora la legibilidad y resulta mucho mas facil localizar los valores que se
necesitan.
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PLNZ =FEAT/CONTACT/PLANE CARTESTIAN,
THEO/=<l8&. 865, 30 085 ,-1. 705>,
ACTL/<186.865,30.085_-1.705=,
TARGS<186.865,30.0585,-1. 705>,

El menu emergente proporciona una seleccion adicional en los campos
que alternan valores

Aunque puede desplazarse por una lista de comandos disponibles en un campo
alternante, también puede pasar el raton por encima del texto de color azul mas oscuro
durante un momento, con lo que el color del fondo tomara la apariencia de un botén.
Haga clic en el botdén para mostrar una lista en la que puede seleccionar el valor que
desea para ese campo alternante.

f; ..‘T‘-\—-..-, .._-'f ’ - e 1 o~ --_'_/"“' R -'—.-"". W
é,u:srnxcs =4 '
«;ONERROR = MO, READ POS = MO

i
. )
#IESIAN, OUT [LEAST 50| LEAST_SQR
%0,0,1>,18.065 hi26. " ¢
L&0,1>,18,069,1,26. = -
MQ,D,LE* A _TNSC 3
< MIN_CIRCSC i
YN0 FIXED_RAD {

7 i \
£, jgf
HTESIAN, IN, LEAST_SQR :
~,0,1»,12.174,0,360
H,0,1%, 12 1740, %360
&n. o, 1= X
R T R Y &

Campos de nombre de archivo mas sencillos

Determinados campos contienen valores de nombre de archivo. Si el archivo se
traslada a nueva ubicacion, hay un modo mas sencillo de actualizar esta informacion
que escribiendo la ruta, que suele ser muy larga. En lugar de eso, desplace el raton
sobre el campo; el nombre de archivo se convertira en un boton. Haga clic en el boton
para que se muestre el cuadro de dialogo Abrir archivo, que permite localizar y
actualizar la ubicacion del archivo.

Insertar comandos

En muchos casos, los comandos se insertan automaticamente al tomar mediciones o
cuando introduce informacion mediante los cuadros de dialogo. Sin embargo, también
puede afnadir comandos directamente desde la ventana de edicion. Segun el modo en
el que se encuentre, PC-DMIS le presentara diferentes resultados:
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o Siesta en modo Comando, puede teclear las primeras letras del comando y
pulsar el tabulador o Intro para insertar nuevos comandos.

e Siesta en modo Resumen, puede hacer clic con el boton derecho del raton y
seleccionar Ahnadir comando en el menu de acceso directo para insertar nuevos
comandos. PC-DMIS muestra una lista de los comandos que puede anadir.

e Siesta en modo DMIS, puede pulsar Intro en una linea para insertar nuevos
comandos. Aparecera una lista en la cual puede seleccionar el comando DMIS
que desea afadir.

Sangrado de comandos

Para mejorar la legibilidad de la ventana de edicién, PC-DMIS realiza automaticamente
un sangrado dentro de los pares de control de flujo, bucles y bloques de cddigo
admitidos. Esto ocurre cada vez que se insertan estos tipos de comandos en la ventana
de edicion.

En el modo Resumen se utiliza un valor de sangrado fijo. En los modos Comando y
DMIS se utiliza un valor por omisién de dos caracteres para el sangrado. Puede
modificar el numero de espacios con la entrada EWGroupIndent en el Editor de la
configuracion de PC-DMIS.

Se muestra una lista de comandos que admiten el sangrado:
Comandos compatibles

« Alineacion (ALINEACION/INICIO y ALINEACION/FIN)

e Medir (MED/<ELEMENTO> y TERMINARMED para todos los elementos
medidos)

« GRUPO y FINGRUPO

e« BUCLE/INICIO y BUCLE/FIN

« Sly TERMINAR Sl

« OBIEN Sl y TERMINAR OBIEN Sl

« OBIENy TERMINAR OBIEN

e MIENTRAS y TERMINAR MIENTRAS

e HACERyHASTA

o« SELECCIONAR y TERMINAR SELECCIONAR

e CASOy TERMINAR CASO

« CASO OMISION y TERMINAR_CASO_OMISION

En los ejemplos siguientes se puede ver como aparecen los sangrados anidados en
cada uno de los modos de la ventana de edicion (modo Resumen, modo Comando y
modo DMIS):
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Ejemplo en modo Resumen

& C1 = Comment - Please type a number.

& COP1 = Pointcloud

X CALP1 Passed

) C2 = Comment - Type how many times to loop.

vi- Assignment (V1 = CLINPUT)

(v}

Loop Stant

vi-  Assignment (V2 = V2+V1)

(v}

Loop Start

vi-  Assignment (V3 = V3+V2)

'l'.aﬁ

' Loop'Stén

i« Assignment (V4 = V4+V3)

T

Loop End

~

Loop End

(3]

i} Loop End
&

Comment - The final value is 7508.

Ejemplo de bucles anidados en modo Resumen

Ejemplo en modo Comando

V3 =LOOP/START, ID=NC, NUMBER=0, START=1, SKID=,
OFFSET :XAXIS=0, YAXIS=0, ZAXIS=0, ANGLE=0
LASSICN/ V=V
e =LOOP/START, ID=NC, NUMBER=0, START=1, SKIDP=,

OFFSET :XAXIS=0, YAXIS=0, ZAXIS=0, ANGLE=0

ASSIGN/V3=V3+V2

Ve =LOOP/START, ID=NC, NUMBER=0, START=1, SKIP=,
OFFSET :XAXIS=0, YAXIS=0, ZAXIS=0, ANGLE=0
ASSIGN/V4=V4+V3

LOOD/ENL

LOOP/ENT

LOOB/ENT

Ejemplo de bucles anidados en modo Comando
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Ejemplo en modo DMIS

DECL/LOCAL, INTGR, V3
po/V3, 1,0

V2=ASSIGN/VZ2 + V1

DECL/LOCAL, INTGR VS
DO/VS,1,0

V3=ASSIGN/V3 + V2

DECL/LOCAL, INTGR, V€
DO/VE, 1,0

V4=ASSIGN/V4 + V3
ENDDC

(=105
ENDDC

Ejemplo de bucles anidados en modo DMIS

En la ventana de edicion se pueden visualizar como maximo 256 caracteres en
una sola linea, espacios incluidos. Esto significa que si tiene muchos niveles de
comandos anidados compatibles con el sangrado, es posible que los comandos mas
interiores se desplacen tanto hacia la derecha que su texto no se pueda mostrar en la
ventana de edicion.

Editar valores e ID

Puede utilizar la ventana de edicion para cambiar los valores de un comando.

Si esta en modo Comando o modo DMIS, pulse la tecla del tabulador para mover el
cursor al campo que desee editar. Teclee el nuevo valor o pulse F7 o F8 para
desplazarse hacia delante o hacia atras en la lista de valores disponibles. También
puede mover el puntero sobre un campo alternante y, tras unos segundos, cambia a un
fondo gris. A continuacion, puede hacer clic ahi para seleccionar un valor en un menu
de valores disponibles.

Si edita la ID de un elemento o una dimensidén con la ventana de edicion, PC-DMIS le

pregunta si desea convertir esa ID en la ID por omisién para ese mismo tipo de
elemento o de dimensidén. Si hace clic en Si, los elementos o las dimensiones de ese

10
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mismo tipo que se creen a partir de ese momento utilizaran la nueva ID como ID por
omision. Si hace clic en No, las futuras ID siguen utilizando el valor por omision actual.

Seleccionar comandos

Puede seleccionar la mayor parte de comandos en cualquiera de los modos de PC-
DMIS.

« En modo Resumen, haga clic en un grupo contraido para seleccionar el bloque
de comandos entero. PC-DMIS también selecciona todos los elementos de
datos asociados con los comandos presentes en el grupo. Para obtener
informacion detallada, consulte "Seleccionar comandos en modo Resumen".

e Enlos modos Comando o DMIS, haga clic en el inicio del comando, mantenga
pulsado el botdn del ratén y, a continuacién, arrastrelo hasta que todo el
comando quede resaltado.

La opcion de menu Edicion | Seleccionar todo permite seleccionar todo el contenido
de la ventana de edicion con el fin de editarlo.

Al seleccionar comandos de elementos, PC-DMIS va resaltando en color azul claro
esos elementos en la ventana grafica. Ademas, en modo Comando, esto sucede si se
hace clic en cualquier ubicacién de un comando de elemento. Para cambiar el color de
resalte, consulte "Resalte" en "Cambiar los colores de la pantalla" en el capitulo "Editar
la presentacion de modelos CAD". Los elementos de plano automatico también resaltan
la superficie completa.

Cambiar la posicion de los comandos

Puede volver a colocar muchos comandos en PC-DMIS. Si esta en modo Resumen,
Comando o DMIS, haga lo siguiente para cambiar la posicion de un comando:

1. Seleccione todo el bloque de comandos.

2. Seleccione la opcién de menu Editar | Cortar para quitar el comando de su
ubicacion actual.

3. Mueva el cursor en la ventana de edicion a la nueva ubicacién y seleccione la
opcion de menu Editar | Pegar para colocar el comando en su nueva ubicacion.

También puede utilizar la opcién de menu Editar | Copiar para hacer una copia de un
comando y almacenarla en el portapapeles hasta que decida la nueva ubicacion dénde
desea pegarlo.
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Para obtener informacion sobre estos y otros comandos de edicion estandar, consulte
"Usar comandos de edicion estandar" en el capitulo "Editar una rutina de medicion".

Suprimir comandos

Para suprimir un comando de la ventana de edicion, seleccione el comando y pulse
Supr.

Puede restaurar cualquier comando suprimido si hace clic inmediatamente en el icono
Deshacer de la barra de herramientas de la ventana de edicién o si pulsa Alt +
Retroceso.

Acceder a cuadros de dialogo

Cuando edite elementos o comandos, puede que desee acceder a los cuadros de
didlogo asociados con un determinado elemento o comando. Para hacerlo, cuando se
encuentre en uno de los modos de edicion, coloque el cursor sobre el elemento o
bloque de comando y pulse F9. El software abre el cuadro de didlogo asociado con el
elemento. A continuacion, puede realizar los cambios que desee directamente en el
cuadro de dialogo. Tras hacer clic en Aceptar o Aplicar, el software actualiza
automaticamente la ventana de edicion con los cambios.

En algunos comandos, puede pulsar F9 para acceder al cuadro de didlogo solamente si
PC-DMIS esta en modo Comando.

Modificar los encabezados y los pies de pagina de la
ventana de edicion

Existen tres archivos de datos que definen el formato del texto de los encabezados y
pies de pagina de la ventana de edicion. Estos archivos son LOGO.DAT,
HEADER.DAT y ELOGO.DAT. Estos archivos estan ubicados en el directorio de
instalaciéon de PC-DMIS.

Puede modificar el encabezado o pie de pagina de la ventana de edicién utilizando un
editor de texto estandar (como Bloc de notas) para hacer los cambios en los archivos
de texto y guardarlos.
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.: Para modificar el encabezado o el pie de pagina de un informe generado, y no
el encabezado de la ventana de edicién, dispone de estas opciones, que se describen
en el capitulo "Informes de los resultados de las mediciones":

1. Modificar las plantillas para controlar lo que se muestra en la ventana de
informe. Consulte "Modificar el encabezado de los informes".

2. Utilizar los archivos LOGO.DAT, HEADER.DAT y ELOGO.DAT de forma
limitada. Consulte "Usar archivos .DAT en informes generados".

El encabezado de la ventana de edicion

Para definir el disefio de encabezado en la ventana de edicién, puede editar los
archivos LOGO.DAT y HEADER.DAT.

LOGO.DAT: Este archivo define el encabezado de la primera pagina de la

ventana de edicion. Puede definir un mapa de bits con el logotipo de su empresa,
asi como formatos de fecha y hora especificos para la primera pagina.

(4 4 HEXAGON

MANUFACTURING INTELLIGENCE

DATE=5/10/2016 TIME=4:08:22 PM
PART NAME : 2016.0 QA Test

REV NUMBER :

SER NUMBER :

STATS COUNT : 1

Ejemplo del formato del encabezado de la ventana de edicion
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! logo.dat - Motepad

DATE=#DATE

File Edit Format View Help
#BMP=d ;" temp’,company_lago. bmp

=)

TIME=#TIME

Ejemplo del archivo Logo.dat en el Bloc de notas.

Los campos NOMBRE DE PIEZA, NUMERO DE REV, NUMERO DE
SERIE y CUENTA DE ESTADS son campos estaticos y no se pueden modificar
en el archivo LOGO.DAT.

HEADER.DAT: Este archivo se utiliza para dar formato al encabezado de las

demas paginas.

| header.dat - Notepad

PART NUMBER=#PARTM

File Edit Format View Help

DATE=FDATE

TIME=FTIME

=5 Hol ==

PAGE#=HPAGE .

Ejemplo del archivo Header.dat en el Bloc de notas.

Cuadro de didlogo Encabezado de archivo

Para editar los valores del archivo de encabezado, puede cambiarlos en la ventana de
edicion o pulsar F9 para abrir el cuadro de dialogo Encabezado de archivo.
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File Header

Part Name

Test

Revision Number

Serial Number

Statistics Count

1

Certified g’ 0

Role

Save Cancel

Cuadro de dialogo Encabezado de archivo

Nombre de pieza: Este cuadro muestra el nombre de la pieza.
Numero de revision: Este cuadro muestra el numero de revision.
Numero de serie: Este cuadro muestra el niumero de serie.

Recuento de estadisticas: Este cuadro muestra el nimero de transacciones o
ejecuciones.

Certificada: Este cuadro le informa de si la rutina de medicion esta certificada o no.
Este valor no se puede editar. Para obtener informacion sobre como certificar una
rutina de medicidn, consulte "Certificar".

Rol: Este cuadro muestra el rol del autor que ha abierto la rutina de medicion. Este
valor no se puede editar.
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El pie de pagina de la ventana de edicién

ELOGO.DAT se utiliza para dar formato al pie de pagina correspondiente a solamente
la ultima pagina de la ventana de edicion.

it Window - Test2 PRE |

y 1 o

Ejemplo del formato del pie de pagina de la ventana de edicion.

El archivo ELOGO.DAT correspondiente se muestra en el siguiente ejemplo:

B ohogo dat - Notepad

£l Ed Jesch Heo

END OF MEASUREMENT FOR

B
PH-SPARTH DUC-BORWN SH-RSERIALN
TOTAL & OF MEAS ~BNMEAS B OUT OF TOL -mNOUY B OF NOURS ~BELAPSTIN

-

Ejemplo de un archivo Elogo.dat en el Bloc de notas

Palabras clave para formatos de encabezados y pies de
pagina de la ventana de edicion

La lista siguiente presenta las palabras clave de formato y sus funciones. Puede
insertar estas palabras clave en los archivos .dat para que aparezcan en un
encabezado o en un pie de pagina en la ventana de edicion.

.: Las palabras clave distinguen entre mayusculas y minusculas.

#DATE
Inserta la fecha actual.

#TIME
Inserta la hora actual.

#PAGE
Inserta el numero de la pagina actual. Es muy adecuado para el archivo HEADER.DAT.
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#TRn
Inserta tanto el nombre como el valor de campo de rastreo n, donde n representa el
numero del campo de rastreo.

#NUMPIEZA
Inserta el nombre de la rutina de medicién.

#DRWN
Inserta el nUmero de revision.

#SERIALN
Inserta el nUmero de serie.

#SEQUENCE
Inserta el nUmero de secuencia.

#SHRINK
Inserta el factor de escala.

#NMEAS
Inserta el nUmero total de dimensiones.

#NOUT
Inserta el numero de dimensiones que quedan fuera de tolerancia.

#ELAPSTIM
Inserta el tiempo transcurrido entre el principio y el final de la ejecuciéon. Es muy
adecuado para el archivo FOOTER.DAT.

#BMP=<ruta>
Inserta un mapa de bits, donde <ruta> representa la ruta completa que sefala al
archivo de mapa de bits (por ejemplo, D:\Files\Bmp\Pcdhead.bmp).

Usar expresiones y campos de rastreo para personalizar los
encabezados y los pies de pagina de la ventana de edicion

Habra observado que las palabras clave no se pueden personalizar. Por ejemplo, la
palabra clave #DATE del archivo logo.dat solo proporciona una manera de mostrar la
fecha, que corresponde al formato mm-dd-aaaa. Por ejemplo, en este formato, el 5 de
mayo de 2018 aparece como 5-5-2018 en el encabezado o el pie de pagina de la
ventana de edicion.
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Para obtener mas informacion sobre los archivos elogo.dat, logo.dat y header.dat, asi
como sobre dénde encontrarlos, consulte el tema "Explicacion de los archivos de
datos" en este capitulo.

En el ejemplo siguiente se muestra como se pueden utilizar expresiones y campos de
rastreo para cambiar el formato de la fecha en la ventana de edicion.

1. Escriba los comandos siguientes en algun punto de la rutina de medicion:

0 ASSIGN/V1=SYSTEMDATE ("MMM dd, yyyy")

De este modo se asigna a V1 el valor de la cadena correspondiente a la fecha
actual (por ejemplo, "Mayo 05, 2018").

@ CAMPORAST/MOSTRAR, LIMITE=15 ; FECHA : V1

De este modo se asigna V1 a CAMPORAST.

2. Suponiendo que éste sea el primer campo de rastreo de la rutina de medicion,
abra el archivo logo.dat en un editor de texto y modifique el campo FECHA=
para que quede como se indica a continuacion:

@ FECHA=#TR1

Observe que el campo FECHA hace referencia ahora al primer campo de rastreo
mediante el uso de #TR1.

3. Guarde y cierre el archivo logo.dat.

4. Abra la ventana de edicion. Suponiendo que la ventana de edicion esté
configurada para mostrar encabezados y pies de pagina, el encabezado utiliza
ahora la fecha del sistema con formato que se ha almacenado en la variable V1
y después en el primer campo de rastreo.

Puede utilizar campos de rastreo y expresiones para tener un mayor control sobre lo
que aparece en la ventana de edicion.
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Para obtener informacion acerca de los campos de rastreo, consulte el tema "Usar
campos de rastreo” en el capitulo "Seguimiento de datos estadisticos".

Para obtener informacion sobre las expresiones, consulte el capitulo "Usar expresiones
y variables".

@)
+
~  Para obtener informacion sobre como modificar los encabezados y los pies de

pagina de los informes con archivos .DAT, consulte "Usar archivos .DAT en informes
generados".

Para obtener informacion sobre como utilizar plantillas y reglas para modificar el
informe, consulte "Modificar el encabezado de los informes".

Trabajar en modo Resumen

El modo Resumen muestra un resumen de la rutina de medicion, ademas de sus
comandos con diferentes niveles de detalle. La interfaz también permite reorganizar y
editar los comandos. Puede utilizar la barra de herramientas Buscar y Filtrar para
buscar elementos, dimensiones y comandos especificos u otros datos.

Para poner la ventana de edicién en modo Resumen, seleccione Ver | Modo Resumen
en el menu o, en la barra de herramientas de la ventana de edicion, haga clic en el

icono Modo Resumen
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Q R
B File Header :
@ STARTUP = Start Alignment
12 Manual Mode L=
& Dimension Format
(O Load Probe - CWS_3MM (1)
| TIP1 = Set Active Tip
i@ Set Active Workplane
0 CIR7 (2.0082,3.5036,0), 0.6457 ©
& GRP1 = Group @

I TIP1 = Set Active Tip

© MOVESET1 = MoveSetCommand

0O CIR1 (4.291,1.2208,-0.7874), 0.6457 o

"9 MOVESET3 = MoveSetCommand
&) Load Probe - VISION

Load Probe - CWS_3MM (1)

o

TIP1 = Set Active Tip

[

CIR2 (4.7638,2.3622,0), 0.6457 ©

rn

' i LOC1 Passed : CIR2
(1) Load Probe - NEWS_BY 50

] CIR3 (4.291,3.5036,0), 0.6457 Lo

Ejemplo que muestra el modo Resumen de PC-DMIS.

El modo Resumen también se activa cuando se crea o se edita un informe
personalizado. Para obtener informacion acerca de los informes personalizados,
consulte "Crear informes personalizados" en el capitulo "Informes de los resultados de
las mediciones".

Personalizar la pantalla principal para mostrar la informacion de XYZ

Puede personalizar la pantalla principal del modo Resumen para mostrar la informacion
de XYZ de los elementos en la linea de encabezado. Para ello, abra el Editor de la
configuracion de PC-DMIS, expanda la seccion USER_Option y establezca la entrada
ShowAdvancedSummaryText en 1. PC-DMIS muestra entonces los comandos de
forma parecida a la siguiente:

20



Usar la ventana de edicion

[ CIR1 (80,101,0), 164 ®
0 CIR2 (80,101,0), 164 ®
[J CIR3 (80,101,0), 164 @
[J CIR4 (39,60,0), 16.4 @
[J CIRS (80,19,0), 164 ®
[ CIR6 (205.359,88,-20.415), 36 ®
& CYL1(80,60,0), 60 o)
1 PLN1(80,60,0) ®
/ LIN1(96,613,00) ©

Ejemplo que muestra PC-DMIS en modo Resumen con texto de resumen avanzado.

Para obtener informacion sobre el uso del Editor de la configuracion, consulte el tema
"Modificar entradas de configuracion".

Diseno

El disefio del modo Resumen de PC-DMIS se presenta en forma de fragmentos de
datos. En el nivel superior, PC-DMIS muestra objetos de comando.

o Para expandir un grupo y ver sus elementos de datos, haga clic en el botén para

expandir (' ) situado a la izquierda del comando de grupo.
e Para contraer un grupo, haga clic en el botén para contraer ( ™).

También puede pulsar las teclas flecha derecha y flecha izquierda para expandir y
contraer un grupo, respectivamente.

21



PC-DMIS 2026.1 Core Manual - Usar la ventana de edicion

Comandos en modo Resumen

Q@ ses (v ]|

W File Header

i STARTUP = Start Alignment

|2 Manual Mode @
3 Dimension Format

() Load Probe - PORBE_2020_3BY50

| T1AOBO = Set Active Tip

8 Set Active Workplane

+ B GRP2 = Group o
{3 CIR1(80,101,0), 16.4 o}
& CYL1(108.991,88.991,-20), 16.4 o
O CIrR11 (130,0,-50), 76 ®

' @ SIZE1 *QUTTOL* : CYL1
1 PLN1(113.341,111.122,0) ©®
Z LIN1(21.18,0,0) ©

l — FCFSTRA1 Passed : LIN1

[J CIR2 (51.009,88.991,-20), 16.4 10
[J CIR3 (39,60,0), 16.4 10
[J CIR4 (51.009,31.009,0), 16.4 10

Modo Resumen con comandos

PC-DMIS muestra los comandos de rutina de medicion en el nivel superior. Asimismo:
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o La barra de herramientas de busqueda y filtro, para buscar elementos,
dimensiones y comandos especificos u otros datos. Para obtener mas
informacidn, consulte "Barra de herramientas Buscar y Filtrar".

o Cada comando tiene un icono exclusivo asociado que le ayuda a identificar
rapidamente los comandos necesarios.

e Si el comando tiene una ID, PC-DMIS la coloca antes de la descripcion del
comando.

e La Ventana de inspeccion muestra toda la informacion de un comando.

« El conmutador 8 je permite pasar del modo DCC al modo manual y viceversa.

o Elicono @ muestra u oculta un solo elemento. Si opta por ocultar un elemento,

este sigue existiendo en la rutina de medicién; simplemente no esta visible en la
ventana grafica. Para saber qué elementos puede mostrar u ocultar, consulte
"Mostrar y ocultar graficos".

e Elicono Valores (0 ) permite mostrar u ocultar la ventana de inspeccion y
acceder al cuadro de dialogo Encabezado de archivo.

Grupos en modo Resumen

~ B GRP1 = Group
[J CIRS (240,18,-56), 16
[ CIR6 (240,46,-56), 16

@ CYL2 (240,74,-56), 16 ®

Modo Resumen con grupos (iconos de carpeta)

Los grupos aparecen con un icono de carpeta en la ventana de edicion. Estan
compuestos por elementos de datos similares de un comando. Si un grupo contiene

elementos que se muestran y ocultan, PC-DMIS muestra el icono *’
Comando de escaneado
Un comando de escaneado consta de uno o varios escaneados basicos.

o Para establecer el movimiento del ClearanceCube para el inicio y el final del
escaneado principal, en la ventana de edicion, coloque el cursor en la linea de
encabezado del escaneado principal. Por ejemplo, en esta ubicacion:
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M = SCN5 = Patch Scan (CONTACT)

i} Basic Scan

=} Basic Scan
=} Basic Scan

=} Basic Scan

o Para establecer el movimiento del ClearanceCube para un escaneado basico, en
la ventana de edicidn, coloque el cursor en la ubicacién del escaneado basico
que desea. Por ejemplo, en esta ubicacion:

"8 =] SCN5 = Patch Scan (CONTACT)

£ Basic Scan

=} Basic Scan —
=} Basic Scan

=} Basic Scan

En el menu de acceso directo a elementos:

24



Usar la ventana de edicion

. .: Si selecciona Ocultar todos los elementos, Ocultar elemento y

Mostrar todos los elementos, el icono @ también se activa o se desactiva en

la ventana de ediciéon en modo Resumen.

« Siselecciona Ocultar ID y Mostrar ID, el icono © se activa o se desactiva

solamente para los comandos Informacion de puntos, Informacion de dimension,
Datums, Nubes de puntos, Malla y Escaneado base, no para los elementos.

Editar una rutina de medicion en modo Resumen

PC-DMIS permite editar la rutina de medicion mientras se encuentra en modo
Resumen. Con la interfaz proporcionada puede ejecutar comandos para seleccionar,
afadir, eliminar, copiar, cortar, pegar, marcar, desmarcar y editar. También puede
mostrar y ocultar elementos en la ventana grafica.

Seleccionar comandos en modo Resumen

Para seleccionar un comando, haga clic en él con el botén izquierdo del ratén o utilice
las teclas arriba y abajo para acceder a él.

o Sidesea seleccionar varios comandos, mantenga pulsada la tecla Ctrl mientras
hace clic en ellos con el botdn izquierdo del raton.

o Para seleccionar un grupo de elementos al mismo tiempo, seleccione el primer
elemento en el bloque de objetos, mantenga pulsada la tecla Mayus y seleccione
el ultimo elemento del bloque.

PC-DMIS resalta todos los elementos seleccionados.

Anadir comandos

En modo Resumen, puede utilizar las opciones de menu estandar de PC-DMIS o un
menu de acceso directo especial para afadir comandos a la rutina de medicion.

1. Para abrir el menu de acceso directo, haga clic con el botén derecho del raton
en un elemento del comando. Para obtener informacion sobre los elementos
disponibles, consulte "Menu de acceso directo al comando del modo Resumen"
en el apéndice "Usar las teclas y los menus de acceso directo".
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2. En el menu de acceso directo, seleccione Ahadir comando para abrir el cuadro
de dialogo Ahadir comando.

Add Command

to search

Type her

1]

2DRadius |
ASME Size
ASME Tolerance
Acceleration
Advanced Temperature Compens:
Analysis View
Array Index
Assignment
Attach Measurement Routine
Auto Angle Point (CONTACT)
Auto Circle (CONTACT)
Auto Cone (CONTACT)
Auto Corner Point (CONTACT)
Auto Cylinder (CONTACT)
| Auto Edge Point (CONTACT)

OK Cancel

Cuadro de dialogo Anadir comando

3. Para anadir un comando, seleccione el comando y haga clic en Aceptar. PC-
DMIS inserta el comando en la ventana de edicion. Si desea cerrar el cuadro de
didlogo Anadir comando, haga clic en Cancelar o pulse Esc en el teclado.
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PC-DMIS generalmente inserta el nuevo comando después del elemento
seleccionado actualmente en la lista expandible y contraible.

Cambiar el nombre de las ID de elemento

o La opcion Cambiar nombre de ID de elemento solo esta disponible cuando se
seleccionan varios elementos en modo Resumen.

En modo Resumen, puede utilizar las opciones de menu estandar de PC-DMIS o un
menu de acceso directo especial para cambiar el nombre de las ID de elemento en las
rutinas de medicion. Esta opcion permite cambiar el nombre de varias ID de elemento
al mismo tiempo con un prefijo, un sufijo y un numero de indice.

1. Para acceder al menu de acceso directo, seleccione varias ID de elemento y
después haga hacer clic con el boton derecho en ellas.

Para obtener mas informacion sobre los elementos disponibles, consulte "Menu
de acceso directo al comando del modo Resumen" en el capitulo "Usar las
teclas y los menus de acceso directo" de la documentacion de PC-DMIS
principal.

2. En el menu de acceso directo, seleccione Cambiar nombre de ID de elemento
para abrir el cuadro de dialogo Cambiar nombre de ID de elemento. Para
obtener informacién acerca del cuadro de dialogo, consulte "Cuadro de dialogo
Cambiar nombre de ID de elemento".

3. En el cuadro de didlogo Cambiar nombre de ID de elemento, defina una nueva
ID unica.

4. Haga clic en Aceptar.

PC-DMIS sustituye los nombres de todas las ID seleccionadas por los nuevos nombres
en la ventana de edicion.

Cuadro de dialogo Cambiar nombre de ID de elemento
Este cuadro de dialogo permite:

e Cambiar el nombre de varias ID de elemento en una rutina de medicion
e Andadir un prefijo a varias ID de elemento en una rutina de medicién
« Afadir un sufijo a varias ID de elemento en una rutina de medicion
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¢« Anadir un numero de indice a varias ID de elemento en una rutina de mediciéon

Rename Feature |IDs

® FeaturelD

CIR4
® Prefix
® Suffix

@®  Starting Index

Preview

OK Cancel

Cuadro de dialogo Cambiar nombre de ID de elemento

ID de elemento: Esta opcidon permite definir varias ID de elemento. PC-DMIS muestra
el primer elemento que ha seleccionado. Para modificar una ID de elemento, utilice el
deslizador para activar la opcion ID de elemento para su edicion. A continuacion puede
escribir otro nombre de ID.

.: Las ID de elemento deben comenzar siempre por una letra.

Prefijo: Esta opcion permite definir un prefijo para varias ID de elemento.
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Sufijo: Esta opcidn permite definir un sufijo para varias ID de elemento.

indice inicial: Esta opcién permite definir un indice inicial para varias ID de elemento.
PC-DMIS incrementa el numero en 1 después del primer elemento.

Debe introducir un numero de indice cuando active la opcion ID de elemento en
el cuadro de dialogo Cambiar nombre de ID de elemento.

Vista previa: Este cuadro muestra la vista previa del primer item en caso de haber
seleccionado varios elementos.

Eliminar comandos

Para eliminar un comando de una rutina de medicion, seleccione un objeto y pulse la
tecla Supr.

Si un comando de grupo contiene subcomandos, esos comandos también se suprimen.

Copiar, cortar y pegar comandos
Para copiar o cortar un comando, siga estos pasos:

1. Seleccione el comando que desee.
2. Elija el comando para copiar o cortar en cualquiera de estas ubicaciones:
« El menu Edicién de la ventana de edicién
e Elteclado (Ctrl + C para copiar y Ctrl + X para cortar)
e La opcion Cortar o Copiar del menu de acceso directo que aparece al
hacer clic con el botén derecho del raton en el comando

Si el comando contiene subcomandos, PC-DMIS también corta o copia esos
comandos.

Para pegar un comando que ha cortado o copiado, siga estos pasos:

1. Seleccione el comando situado delante del comando que desee pegar.
2. Elija el comando para pegar mediante:
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o El menu Edicién de la ventana de edicion

o Elteclado (Ctrl + V)

e La opcion Pegar del menu de acceso directo que aparece al hacer clic
con el botén derecho del raton en el comando

Arrastrar y soltar comandos

Para reorganizar los comandos, puede cortar y pegar comandos en modo Resumen.
También puede arrastrar y soltar uno o varios comandos contiguos en una nueva
ubicacion.

Para arrastrar y soltar un comando, siga estos pasos:

1. Seleccione uno o varios comandos contiguos en la ventana de edicién.

2. Utilice el botdn izquierdo el ratdén y arrastre los comandos seleccionados a su
nueva ubicacion dentro de la ventana de edicion.

3. Suelte el botdn del ratdén para colocar el comando seleccionado debajo del
comando sobre el que se encontraba el puntero del raton en el momento de
soltar.

Seleccionar y cancelar la seleccion de comandos para su
ejecucion en modo Resumen

Para seleccionar y cancelar la seleccién de un comando para su ejecucion en modo
Resumen, siga estos pasos:

1. Seleccione el comando en la ventana de edicién.
2. Pulse F3.

Editar desde un cuadro de dialogo

Para editar un comando mediante el cuadro de dialogo correspondiente al mismo, siga
estos pasos:

1. Seleccione el comando en la ventana de edicion.

2. Haga dobile clic, pulse F9 o seleccione Editar | Comando (o haga clic con el
botdn derecho del raton en el comando y seleccione Editar en el menu
emergente) para abrir el cuadro de dialogo correspondiente al comando. Tenga
en cuenta que, en algunos casos, solo se puede editar un comando si PC-DMIS
esta en modo Comando.
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En el caso de comandos que no utilizan un cuadro de dialogo, F9 no efectua ninguna
accion y Editar | Comando no se puede seleccionar.

Mostrar y ocultar elementos

Con el modo Resumen, puede mostrar y ocultar elementos en la ventana grafica. El
boton Mostrar/Ocultar muestra el estado de visibilidad actual del elemento.

© : Este boton indica que el elemento ya esta visible. Haga clic en él para ocultar
el elemento.

D - . . )
- : Este botdn indica que el elemento ya esta oculto. Haga clic en él para

mostrar el elemento.
También puede utilizar eso con varios elementos:

Esta opcidn alterna la visualizacion de los comandos de elementos seleccionados
y sus ID en la ventana grafica. También puede utilizarla en un comando GRUPO
para alternar la visualizacion de elementos dentro del grupo.

En el menu de acceso directo a elementos de la ventna grafica:

e Si selecciona Ocultar elemento para un elemento, PC-DMIS oculta el elemento
y su ID en la ventana gréfica y el modo Resumen desactiva el botén
Mostrar/Ocultar.

e Si selecciona Ocultar ID para un elemento, PC-DMIS oculta la ID de un
elemento en la ventana grafica, pero el modo Resumen no desactiva el botén
Mostrar/Ocultar.

Barra de herramientas Buscar y Filtrar

Puede utilizar la barra de herramientas Buscar y Filtrar para buscar elementos,
dimensiones y comandos especificos u otros datos en la rutina de medicién.

La barra de herramientas Buscar y Filtrar solo esta disponible en modo
Resumen.

Q IS

Barra de herramientas Buscar y Filtrar
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Filtrar por texto (busqueda)

Puede escribir caracteres en el cuadro Buscar para filtrar los elementos de la ventana
de edicion de manera dinamica segun el texto introducido. Para borrar el filtro, haga clic
en el boton Eliminar. PC-DMIS muestra el niumero de resultados de la busqueda en la
ventana de edicion debajo de la barra de busqueda.

Q. CR X | Y
10 Results

Filtrar por texto (busqueda)

Para borrar el contenido del cuadro Buscar, haga clic en Borrar busqueda o
Filtrar mediante Busqueda avanzada

Para realizar busquedas mas complejas, puede utilizar la opcion Busqueda avanzada.
Esta opcidn le permite introducir una cadena o una expresion en el cuadro Buscar y,
junto con diversas opciones de filtro, mostrar los resultados en la ventana de edicién.

Las opciones de filtrado disponibles son:

o Coincidencia con patrén: Esta opcion permite utilizar notaciones y caracteres
especiales en el cuadro Buscar para definir patrones de texto que coincidan con
items definidos en la rutina de medicién. Para obtener mas informacién, consulte
"Coincidencia con patron”.

« Misma combinacion de mayusculas y minusculas: Esta opcion indica si se
realiza una busqueda que distinga entre mayusculas y minusculas o no.

« Coincidencias solo de palabra completa: Esta opcién define si la busqueda
devuelve coincidencias que contengan palabras completas.

Cuando se selecciona la casilla de verificacion de cualquiera de las opciones de
busqueda avanzada anteriores, PC-DMIS cambia el icono de busqueda por este otro:

%
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La opcién Coincidencia con patréon no se puede utilizar con la opcion
Coincidencias solo de palabra completa.

Filtrar por dimensién

A ¢
Puede utilizar el botén Filtro ( ) para filtrar segun el tipo de dimension. Puede
seleccionar varias dimensiones para el filtro.

a 2
— Q| V| @ =E N @
0o A L © al®& ¢ 0O

Filtrar por dimension

Para obtener informacion sobre los tipos de dimensiones disponibles, consulte "Barra
de herramientas Dimensiones".

Cuando se filtra por tipo de dimension, aparece un pequeio icono Borrar filtro (°) en
la parte superior del boton Filtro.

Puede hacer clic en el icono Borrar filtro (°) para borrar todos los filtros de
dimension.
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@)
*

~  Puede utilizar una combinacién de filtros para filtrar por texto y por dimension al
mismo tiempo. Supongamos que desea buscar todos los elementos de circulo que
tengan una dimensioén de posicidén en su rutina de medicién. Para ello, siga estos

pasos:

1. En el cuadro Buscar, escriba "CIR". PC-DMIS filtra los comandos para mostrar
todos los circulos cuya ID de elemento comienza por "CIR".

2. Haga clic en el botdn Filtro ( ) para ver la lista de tipos de dimension.

@ .

3. Seleccione Dimensién de posiciéon

PC-DMIS muestra todos los circulos que tienen una dimension de posicion.

Coincidencia con patrén

Con la opcién Coincidencia con patrén puede buscar y filtrar el texto en modo
Resumen mediante expresiones regulares.

Las expresiones regulares son un método potente, flexible y eficaz de buscar texto que
coincida con un patrén definido.

.: En las coincidencias con un patron no se distingue entre mayusculas y
minusculas a menos que seleccione Misma combinaciéon de mayusculas y
minusculas en las opciones avanzadas.

Operadores comunes para expresiones

En la tabla siguiente figuran algunos operadores comunes que puede utilizar para crear
una expresion de busqueda.

e Puede combinar varios operadores en la expresion de busqueda.
o Eltexto resaltado en la columna Ejemplos a continuacion muestra el texto
coincidente.
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Utilice este operador para
buscar un solo caracter,
excepto un caracter de
nueva linea.

Utilice este operador para
buscar cero o mas
apariciones del simbolo o
caracter anterior. Busca
tantos caracteres como sea
posible (busqueda
codiciosa).

o Utilice . delante de
este caracter para
buscar una o mas
apariciones de
cualquier caracter.

o Utilice ? detras de
este caracter para
buscar el minimo de
caracteres posibles
(busqueda
perezosa).

Utilice este operador para
buscar una o mas
apariciones del simbolo o
caracter anterior.

Como se ha indicado en la
fila anterior, puede utilizar ?
para que la busqueda sea
perezosa y encuentre el

c.r encuentra "CIR1",
"CIR2", "Car" y "Cortar",
pero no "Codificar".

C*r encuentra “CIR1” y
“ESFERA1”

En la expresion “CIR1
CIR2”, c.*r encuentra “CIR1
CIR2” (busqueda
codiciosa).

Sin embargo, c.*?r
encuentra “CIR1 CIR2”
(busqueda perezosa).

L+1 encuentra "ELL1" y
"CIL1", pero no "CIL2".
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minimo de caracteres
posibles.

Utilice este operador para
buscar el principio de una
linea seguido del texto por
el que empieza la linea.

Utilice este operador para
buscar texto situado al final
de una linea. Debe colocar
el texto que desea buscar
delante de este operador.

Utilice corchetes para
buscar un caracter
cualquiera de los incluidos
en el rango de caracteres
que hay entre los corchetes.

Utilice este operador para
buscar cualquiera de las
cadenas de texto en
cualquier lado del operador.
Tiene un funcionamiento
parecido al de la funcion

or.

Utilice este operador para
quitar el significado especial
que pueda tener cualquier
caracter o simbolo que
haya después del operador.

Utilice este operador para
buscar un solo caracter en
una palabra completa.

Acir encuentra “CIR1 =
CIRCULO(CONTACTOY’,
pero no “FCFCIRTY1 ha
pasado: CIR1”.

Ndo$ encuentra
“CONJUNTOMOV1 =
Conjuntomov_comando”.

S[i-t] encuentra “Standby”,
“Sonda” y “Sitio”, pero no
“Salir”.

Activo - (Plano|Punta)
encuentra "Activo - Plano"
y "Activo - Punta", pero no
"Activo - Funcion".

\+ encuentra el texto
“‘ASIGNAR(V1 = 10+5)”, ya
que no trata el caracter +
como un operador de
expresion regular.

Mo\wo encuentra “Modo” y
“Moto”, pero no “Mover”.
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\s

\d

(lar)

Utilice este operador para
buscar un caracter de
espacio en blanco.

Utilice este operador para
buscar un digito decimal.

Utilice este operador para
buscar una aparicion o
ninguna del simbolo

anterior. (Basicamente, esto

hace que el simbolo
anterior sea opcional.)

También puede utilizar este

simbolo para hacer que la

busqueda sea perezosa (no
codiciosa). Véase *y + mas

arriba.

Utilice paréntesis para
agrupar los caracteres
como un solo simbolo.

Modo\sManual encuentra
‘“Modo Manual”, pero no
“Modo-Manual’.

t\d encuentra “T1A0B0”
pero no “torre” ni “tinta”

rw+? encuentra “barra” y
“Area”.

\+?2 encuentra “3 + 2" y
“32”.

c.rc.(lar)? encuentra

“circulo”, “circular’ y
“circunferencia”.
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@)
*

~  Las expresiones regulares pueden ser dificiles de entender; la informacion aqui
facilitada es de nivel basico. Para obtener mas informacion y ejemplos con respecto a

las expresiones regulares, lo invitamos a consultar recursos de fiabilidad contrastada
en Internet.

e En este sitio se proporcionan ejemplos e informacion adicional Microsoft | Learn :
Use regular expressions in Visual Studio

o Este sitio puede resultar util para probar y crear sus propias expresiones
regulares: Regular Expressions 101

Usar la ventana de inspeccion

La ventana de inspeccion muestra la informacién de un comando cuando se pasa el
puntero por encima de este en la ventana de edicién. Esta caracteristica permite
identificar con rapidez las propiedades de un comando y familiarizarse con el lenguaje
del comando.

La ventana de inspeccion se actualiza automaticamente con las propiedades del
comando al que se apunta. No tiene que hacer clic en el comando para actualizar la
informacion en la ventana de inspeccion.

Los contactos de los elementos no aparecen en la ventana de inspeccion. En el caso
de un grupo, solo se muestra en la ventana de inspeccion la primera linea de los
comandos de ese grupo concreto.

Para utilizar la ventana de inspeccion, siga estos pasos:

1. Abra la ventana de edicion. Para obtener ayuda, consulte "Usar la ventana de
edicion: Introduccion”.

2. Cambie la ventana de ediciéon al modo Resumen. Para obtener ayuda, consulte
"Trabajar en modo Resumen".

3. Para activar la ventana de inspeccion, seleccione la casilla de verificacion
Mostrar ventana de inspeccion en la ficha General en el cuadro de dialogo
Opciones de configuracion. La ventana de inspeccién no esta activada por
omision. Para obtener ayuda, consulte "Mostrar ventana de inspeccién"”.
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O
+*
=  En modo Resumen, también puede seleccionar el icono Ventana de

inspeccion (™) desde el icono Valores (o ) en la ventana de edicién para
activar la ventana de inspeccion.

4. Para utilizar la ventana de inspeccion, situe el puntero del ratén encima de un
comando. La ventana de inspeccion se alinea en el centro del comando.

Si mueve el puntero del ratén, la ventana de inspeccién se hace transparente y
no contiene texto. La ventana de inspeccién transparente permite ver a través de
la aplicacion. La ventana transparente sigue el movimiento del ratén hacia arriba
y hacia abajo por los comandos en la ventana de edicion hasta que se detiene y
pasa el cursor por encima de un comando. En ese momento, la ventana de
inspeccion se activa de nuevo y muestra la informacion del comando.

5. Ejecute la rutina de medicién.

En el modo Resumen, PC-DMIS muestra un icono que indica el estado de
ejecucion. Para obtener informacion, consulte "Seleccionar y anular la seleccion
de comandos en modo Resumen".

6. Para cerrar la ventana de inspeccion, efectue una de las acciones siguientes:
e Seleccione un comando.
« Cierre la ventana de edicion.
e Mueva el puntero del ratén a otra area en PC-DMIS.
o Pulse cualquier secuencia de teclas.
« En modo Resumen, seleccione el icono Ventana de inspeccion (.)

desde el icono Valores ( o ).
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Ejemplo de una ventana de inspeccion activa.

Teclas de acceso directo en modo Resumen

En la lista siguiente se enumeran las distintas funciones de teclado disponibles:

« Mayus + Tab: Sube el punto de insercion una linea.

e Ctrl + clic en elemento de la ventana grafica: Desplaza el punto de insercion al
elemento de comando correspondiente en la ventana de edicion.

e Ctrl + A: Selecciona todos los comandos de la ventana de edicién.

e Ctrl + C: Copia texto u objetos en el portapapeles.

e Ctrl + Fin: Desplaza el cursor hasta el final de la rutina de medicion.

o Ctrl + Inicio: Desplaza el cursor hasta el principio de la rutina de medicion.

e Ctrl + Q: Abre el cuadro de dialogo Ejecucién y ejecuta automaticamente la
rutina de medicion.

e Ctrl + V: Pega el contenido del portapapeles. Si ha seleccionado un campo que
puede tomar un valor, copia el texto en ese campo. Si ha cortado o copiado un
comando, pega el comando después del comando seleccionado actualmente.

e Ctrl + X: Corta el texto seleccionado en un campo que puede tomar un valor y lo
guarda en el portapapeles. Si ha seleccionado un comando, corta ese comando
y lo guarda en el portapapeles.
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o Citrl +Y: Abre el cuadro de dialogo Ejecucién después de que se cancele la
ejecucion y permite continuar la ejecucion de la rutina de medicion desde la
ubicacion que se especifique.

e Suprimir: Suprime los caracteres seleccionados en un campo que puede tomar
un valor. Si se ha seleccionado un comando o un bloque de comandos y se
puede suprimir normalmente, esta funcion lo suprime.

e Doble clic: Abre un cuadro de dialogo para el comando seleccionado
actualmente si existe un cuadro de dialogo correspondiente a ese comando. Si
se trata de un elemento de grupo, PC-DMIS expande y contrae un elemento de
grupo. También puede hacer doble clic en el comando MODO en la ventana de
edicion para alternar entre los modos DCC y manual.

o Flecha abajo: Baja el punto de insercion una linea.

e F3: Marca un elemento individual para su ejecucién. También marca o desmarca
varios comandos seleccionados.

e F9: Abre un cuadro de didlogo para el comando seleccionado actualmente si
existe un cuadro de dialogo correspondiente a ese comando. En el comando
MODO en la ventana de edicidn, esta tecla alterna los modos DCC y manual.
También puede hacer doble clic en un comando MODO para alternar los dos
modos.

e Av Pag: Avanza el punto de insercién una pagina.

« Re P4ag: Retrocede el punto de insercion una pagina.

o Mayus: Facilita la selecciéon de un bloque de objetos. Seleccione un objeto,
mantenga pulsada la tecla Mayus y haga clic de nuevo para seleccionar un
rango de objetos.

o Tab: Baja el punto de insercidén una linea.

e Flecha arriba: Sube el punto de insercién una linea.

e Flecha izquierda: Contrae un comando o un grupo expandido.

e Flecha derecha: Expande un comando o un grupo contraido.

o Alt + Retroceso: Deshacer. Deshace el ultimo cambio realizado.

e Mayus + Retroceso: Rehacer. Rehace el ultimo cambio deshecho.

Temas relacionados

Usar las teclas y los menus de acceso directo

Trabajar en modo Comando

El modo Comando permite insertar o editar una amplia variedad de comandos de PC-
DMIS en la ventana de edicion y trabajar con la ventana de edicion en un formato de
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texto puro. Para poner la ventana de edicion en modo Comando, seleccione Ver |
Modo Comando o, en la barra de herramientas de la ventana de edicion, haga clic en

el icono Modo Comando )

Los elementos principales o comandos que puede afadir a la ventana de edicion son:

e Elementos construidos

e Dimensiones

o Datos estadisticos

e Alineacion

e Elementos medidos

o Contactos

e« Comandos de movimiento

e« Comandos de movimiento

e Mediciones de chapa metalica
e Sonda

e« Comentarios

e« Campos de rastreo

e Expresiones

e Capturas de pantalla

« Comandos globales

e Teclas de acceso directo en modo Comando

El usuario puede determinar qué comandos aparecen en el modo Comando. Para
obtener mas informacion, consulte el tema "Opciones de visualizacién del modo
Comando" en el capitulo "Establecer preferencias".

Elementos construidos

PC-DMIS permite crear determinados elementos a partir de otros ya existentes.
Encontrara informacién sobre las reglas especificas para la construccion de elementos
en el capitulo "Construir nuevos elementos a partir de los ya existentes".

PC-DMIS permite construir los siguientes elementos:

« PUNTO
« CIRCULO
o ELIPSE
« ESFERA
o LINEA
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« CONO

o CILINDRO
« PLANO

« RAN

« CURVA

« SURFACE

o CONJUNTO DE ELEMENTOS
e CONJUNTO DE FILTROS GAUSSIANOS

Dimensiones

Los comandos de dimensiones permiten calcular las dimensiones de elementos o la
relacion entre elementos. Puede encontrar informacion adicional acerca del calculo de
las dimensiones en el capitulo "Utilizar dimensiones heredadas".

Formato de la dimension

El informe de la inspeccion solo incluye los datos si ha seleccionado una dimensién
para su impresion. El comando FORMATO permite crear varios formatos de dimension
en una rutina de mediciéon. Esto permite mostrar u ocultar la informacién almacenada
en cualquier dimension que vaya después del comando FORMATO.

Por ejemplo, para algunas dimensiones tal vez no quiera que se impriman los
nominales, como ocurre con ciertos tipos de tolerancias de zona que siempre tienen un
nominal de cero. En estos casos, puede ocultar el campo NOM. Es posible que mas
adelante en la rutina de medicidn quiera mostrar los valores nominales para otro tipo de
dimensién, como por ejemplo la ubicacion o posicién. El comando FORMATO le permite

controlar estas manipulaciones.

El comando FORMATO por omision imprime todas las columnas y sus encabezados.
También crea el archivo de estadisticas XSTATS11.TMP.

Para obtener informacion detallada sobre las ubicaciones de los archivos de PC-DMIS,
consulte "Explicacidon de las ubicaciones de los archivos".

= Para ocultar un elemento, pase el puntero por encima de un campo; una vez que
se convierta en una region puede hacer clic y seleccionar el elemento vacio al
final de la lista de opciones.

= Para mostrar un elemento, introduzcalo en el campo y pulse Tab.

También puede pulsar F8 o F7 para alternar los valores del campo.
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Linea de comandos de la ventana de edicion:

FORMATO/TEXTO, OPCIONES, ,ENCABEZADOS, SIMBOLOS,
; NOM, TOL,MED, DESV, FUERATOL, |,

TEXTO = Este campo permite controlar si aparece o no un texto adicional en el bloque
de comandos de la dimension.

ENCABEZADOS = Este campo permite determinar si las dimensiones que siguen al
comando FORMATO deben incluir los encabezados de columna encima de los ndmeros.

OPCIONES = Este campo permite controlar si se mostraran o no los campos de
opciones. Estas opciones incluyen:

GRAFICO = Muestra u oculta el analisis grafico de la dimension.
TEXTO = Muestra u oculta el analisis textual de la dimensién.

MULT = Establece el multiplicador para las flechas de desviacion y la zona de
tolerancia utilizadas en la ventana grafica. Solamente se utiliza si GRAFICO = Sl.

SALIDA = Determina dénde se enviara la salida de las dimensiones. Las
opciones son: estadisticas, informe, ambas cosas o ninguna.

ID = Muestra u oculta la ID de la dimensién en el encabezado.

SIMBOLO = Este campo controla si se deben imprimir los simbolos de desviacién. Este
campo puede estar activado o desactivado. Si el campo esta vacio, el comando esta
desactivado.

DE = Muestra u oculta el valor de desviacion estandar de la dimension.

NOM,TOL,MED,MAXMIN,DESV,FUERATOL,ANGDESV = Estos campos aparecen
después del caracter de punto y coma (;). Controlan qué columnas se imprimiran para
las dimensiones que van después del comando FORMATO. Puede activar o desactivar
cualquier combinacién de estas columnas. También se pueden mostrar en cualquier
orden. Simplemente teclee cada comando en el orden en que lo necesite. (El orden se
indica con numeros en el cuadro de dialogo Modo Parametros.)

Para obtener mas informacion consulte el capitulo "Utilizar dimensiones heredadas".
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Dimensiones disponibles

Para editar estas dimensiones, consulte los temas correspondientes del capitulo
"Utilizar dimensiones heredadas".

Analisis

Para editar la informacion de analisis, consulte el capitulo "Insertar comandos de
informes".

Datos estadisticos

Para incluir y editar datos estadisticos, consulte el capitulo "Seguimiento de datos
estadisticos".

Alineacion

La opcidon Alineacion permite recuperar un sistema de coordenadas o crear uno
nuevo.

Comandos de alineacion
Si desea mas informacién acerca de como utilizar estos comandos de alineacién en la

ventana de edicion, consulte cada uno de los temas del capitulo "Crear y usar
alineaciones".

CAD igual a pieza
Para obtener mas informacion acerca de como utilizar el comando CAD igual a pieza

en la ventana de edicion consulte el tema "Igualar CAD con los datos de la pieza
medida" en el capitulo "Crear y usar alineaciones".

Igualar alineacion

Si desea mas informacién acerca de como utilizar el comando Igualar alineacién en la
ventana de edicion, consulte el tema "lgualar una alineacion" en el capitulo "Crear y
usar alineaciones".
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Elementos medidos

Puede insertar comandos que crean los siguientes elementos medidos:

e Punto medido

e Linea medida

e Plano medido

o Esfera medida
e Cilindro medido
e« Cono medido

e Circulo medido

Estos elementos, junto con la informacion acerca de los elementos medidos en general,
se tratan en el capitulo "Crear elementos medidos".

Contactos

Este comando tiene como objetivo localizar las zonas donde la sonda llega a tocar.

Contacto base

0 CONT/BASE, x,yY,2z,1,3,k,x,y,2,USAR TEO=SI/NO

Se trata del formato de contacto mas simple. Consulte el tema "Comprender el formato
de los comandos" en el capitulo "Crear elementos medidos" para obtener mas
informacion.

Contactos de chapa metalica

@ CONT/tipo,x,V,z,1,3,k,%X,vy,z

46



Usar la ventana de edicion

tipo = VECTOR, SUPERFICIE, BORDE, ESQUINA, ANGULO

Hay cinco tipos de contactos disponibles para chapa metalica. Para que esta opcion
esté disponible, es necesario instalar el paquete para chapa metalica. (Consulte el
tema "Mediciones de chapa metalica".)

Anadir lineas de contacto

Para anadir una linea de contacto, coloque el cursor en la posicion deseada y pulse la
tecla Intro. En primer lugar, teclee el comando CONTACTO. Pulse la tecla Tab. La
posicidon de la nueva linea anadida por PC-DMIS depende de la posicion del cursor. Si
el cursor se encuentra en un comando, se creara una linea nueva debajo de la linea
actual. Si el cursor esta en una de las cuatro primeras lineas, PC-DMIS crea una linea
inmediatamente a continuacion de la linea medida.

Suprimir lineas vacias

Para suprimir una linea vacia, pulse la tecla de flecha abajo o Intro. También puede
resaltar la linea y suprimirla. (Consulte el tema "Funciones del teclado en modo
Comando".)

Comandos de movimiento

Los diferentes comandos de movimiento controlan como se mueve la maquina. Todos
los comandos excepto MODOSONDARAPIDA se explican mas detalladamente en los
temas "Valores de los parametros: ficha Movimiento" y "Valores de los parametros:
ficha Movimiento opcional" del capitulo "Establecer preferencias".

Modo = MANUAL / DCC

0 MODO/MANUAL (o DCC)

Este comando permite elegir entre el modo manual y el modo DCC.
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Distancia de precontacto

@ PRECONT/nnn.nnnn

Este comando indica la distancia respecto a la ubicacion tedrica de contacto en la
superficie donde PC-DMIS comienza a buscar la pieza. La maquina se desplaza a la
velocidad de toque mientras recorre esta distancia para buscar la pieza.

nnn.nnnn representa un valor numérico que indica la distancia de precontacto de la
maquina.

Para obtener mas informacion, consulte el tema "Distancia de precontacto" en el
capitulo "Establecer preferencias".

0 VELMOV/nnn.nnnn

nnn.nnnn representa un valor numérico que indica la velocidad. Este comando cambia
la velocidad a la que la maquina CMM de medicion de coordenadas se desplaza de un
punto a otro. En funcién del estado de la casilla de verificacion Mostrar velocidades
absolutas en la ficha Pieza/Maquina del cuadro de dialogo Opciones de
configuracion (Edicion | Preferencias | Configurar, se tratara de una velocidad
absoluta (mm/seg) o de un porcentaje de la velocidad total posible de la maquina.

Velocidad de toque

@ VELTOQUE/nnn.nnnn

nnn.nnnn representa un valor numérico que indica la velocidad. Este comando cambia
la velocidad a la que la maquina CMM tomara los contactos. En funcion del estado de
la casilla de verificacion Mostrar velocidades absolutas en la ficha Pieza/Maquina
del cuadro de dialogo Opciones de configuracion (Ediciéon | Preferencias |
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Configurar, se tratara de una velocidad absoluta (mm/seg) o de un porcentaje de la
velocidad total posible de la maquina.

Velocidad de escaneado

0 VELESCAN/nnn.nnnn

nnn.nnnn representa un valor numérico que indica la velocidad. Este comando cambia
la velocidad a la que la maquina CMM realiza el escaneado de la pieza. En funcion del
estado de la casilla de verificacidn Mostrar velocidades absolutas en la ficha
Pieza/Maquina del cuadro de didlogo Opciones de configuraciéon (Edicion |
Preferencias | Configurar, se tratara de una velocidad absoluta (mm/seg) o de un
porcentaje de la velocidad total posible de la maquina.

Distancia de retraccion

@ RETRACTAR/nnn.nnnn

nnn.nnnn representa un valor numérico que indica la distancia. Este comando
determina la distancia que la maquina se desplazara desde la ubicacion de un contacto
antes de pasar de la "velocidad de toque" a la "velocidad de movimiento".

Algunos controladores no se retraen por si solos. En estos casos, PC-DMIS
emite el movimiento para efectuar la retraccion, y la distancia es la existente entre la
superficie de la bola y la ubicacion del contacto tedrico de la pieza. Si el controlador no
efectua la retraccion, la distancia puede calcularse desde la superficie o el centro de la
bola hasta la posicidén del contacto teodrico o del contacto medido, segun cual sea el
controlador.
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Distancia de verificacion

@ REVISAR/nnn.nnnn, p.pp

Este comando determina la distancia mas alla de la ubicacion tedrica del contacto
donde la maquina continuara buscando la superficie de la pieza hasta que decida que
no existe ninguna superficie en ese lugar. La distancia se expresara en milimetros o
pulgadas segun el sistema de medicidn inicialmente especificado en la rutina de
medicion.

nnn.nnnn:

Representa la distancia de verificacion.

p.pp:

Representa el porcentaje de la distancia total de verificacién que se desplaza PC-DMIS
durante una operacion de Buscar orificio. El valor por omisién es 1, lo que significa el
100% de la distancia de verificacion. Es decir: 0,1=10%, 0,2=20%, 0,3=30% etc. Esto
solo funciona con las operaciones de Buscar Orificio.

« PC-DMIS tomara un contacto si encuentra una superficie dentro de la distancia
de verificacion especificada.

e Si PC-DMIS no encuentra ninguna superficie, aparece un mensaje de error
indicando que se ha encontrado un fin de movimiento inesperado.

Si especifica una distancia de verificacion de 3 mm, PC-DMIS se desplaza 3 mm
mas alla de la superficie tedrica en busca de una superficie en la que tomar el contacto.

Para obtener mas informacion, consulte el ejemplo del tema "Distancia de verificacion"
en el capitulo "Establecer preferencias".

Usar el modo de sonda rapida

Utilice el elemento de menu Insertar | Cambiar parametros | Sonda | Modo de sonda
rapida para insertar un comando MODOSONDARAPIDA/DES en la ventana de edicion.
Para activar el modo de sonda rapida, después de insertar este comando, resalte DES
y pulse F8 para cambiarlo por ACT.
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Este modo de sondeo se aplica en sondas de escaneado analdgico cuando se toman
contactos individuales en lugar de escanear. Si esta activado, reduce significativamente
el tiempo necesario para tomar contactos individuales. Cuando se reduce mas tiempo
es mientras la sonda se retira de la pieza.

o Algunos tipos de sonda (como la SP25) no son compatibles con el modo de
sonda rapida. Algunas maquinas no son compatibles con el modo de sonda rapida
independientemente del tipo de sonda. Si tiene una rutina de medicion que contiene el
comando MODOSONDARAPIDA/ACT pero el tipo de maquina o sonda utilizado no lo
admite, el comando no hara nada.

Comandos de movimiento

Los comandos que aparecen a continuacion permiten modificar el movimiento de la
sonda entre contactos.

MOV/PUNTO
MOV/INCREMENTAR
MOV/PLANOSEG

MOV/CIRCULAR
@ MOV/SINC
MOV/BARRIDO

MOV/GIRMES
MOV/ZONA EXCLUSIVA

Se describen en el capitulo "Insertar comandos de movimiento".

Mediciones de chapa metalica

Las mediciones de chapa metalica, también conocidas como "elementos automaticos”,
solo estan disponibles como opcion adicional del paquete basico de software de
geometria PC-DMIS. Para obtener mas informacion, consulte el capitulo "Crear
elementos automaticos" de la documentacion de PC-DMIS principal. Esta opcion
proporciona varios métodos alternativos para tomar contactos. Los elementos de chapa
metalica disponibles se describen a continuacion. Si procede, puede actualizar los
valores de Niumero de contactos, Numero de filas, Espaciador y Espacio. El valor
minimo necesario aparece como valor por omision.
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Puede utilizar las siguientes mediciones para chapa metalica:

e Punto vectorial automatico

e Linea automatica

e Plano automatico

e Circulo automatico

o Elipse automatica

e Muesca automatica

e Ranura redonda automatica
e Punto de angulo automatico
¢ Punto de esquina automatico
e Punto de borde automatico

e Punto mas alto automatico

e Punto de superficie automatico
e Ranura cuadrada automatica
e Cilindro automatico

e Cono automatico

o Esfera automatica

Sonda

Los siguientes comandos brindan acceso a las opciones que determinan el
funcionamiento de la sonda. Estos comandos permiten cambiar la punta activa en una
bateria de sondas o cambiar la posicién del cabezal giratorio de la sonda. También
puede activar o desactivar la compensacion de sonda, segun sea necesario.

Cargar sonda

@ CARGARSONDA/<nombre sonda>

En el comando Cargar sonda <nombre_sonda> representa un campo que el usuario
puede editar que permite cargar un archivo de puntas de sonda cualificadas para
utilizarlo con la rutina de medicion. Por ejemplo, CARGARSONDA/TESASTAR carga una
sonda llamada TESASTAR.
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o Solo puede cargar archivos de sonda creados en versiones validas de PC-
DMIS. En esta version de PC-DMIS, si intenta cargar un archivo de sonda creado en
una version de PC-DMIS anterior a la 2020 R2, PC-DMIS muestra un mensaje de error.

Ejemplo de mensaje de error que aparece al intentar cargar un archivo de sonda no
valido:

Mensaje de PC-DMIS

PC-DMIS no puede leer este archivo de sonda <archivo de sonda>. Esto ocurre
por estos motivos: Puede que esté dafiado. Puede que proceda de una version
mas reciente. Puede que proceda de una version anterior no compatible. La
version compatible mas antigua es 2020 R2.

Siendo <archivo de sonda> el nombre y la ubicacion del archivo que intenta abrir.

Comp. sonda

0 SONDACOM/ACT (o DES)

El comando Comp. sonda permite activar o desactivar la compensacion de sonda. Se
considera que el comando esta activado si aparece en la ventana de edicion.

Leer punto

Para obtener informacion, consulte "Crear un punto de lectura en la posicion de la
sonda" en el capitulo "Crear elementos genéricos".

Punta

El comando PUNTA indica a PC-DMIS que utilice la punta de sonda especificada.
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@ PUNTA/T1A0BO, VASTAGOIJK=0, 0, 1, ANGULO=0

VASTAGOIJK es simplemente otra forma vectorial de especificar los angulos A y B de la punta.
El valor de ANGULO especifica el angulo al que se rota la matriz de transformacién de la punta con
respecto al vector del vastago.

Comentarios

Esta opcidn se utiliza para mostrar los comentarios durante la ejecucion de la rutina de
medicion o para enviarlos al informe de inspeccion. Los comentarios se crean por
medio de la opcién Insertar | Comando de informes | Comentario. La opcion Mostrar
comentarios permite ademas afadir, editar o suprimir notas del operador o
comentarios del informe de inspeccién dentro de la ventana de edicién. El comando
COMENTARTO alterna entre las opciones OPER, INFORME, SINO, $$, ENTRADA Y
LECTURA.

o Después de insertar un comentario de PC-DMIS, para introducir mas comandos
de PC-DMIS en modo Comando primero debe pulsar Intro dos veces después del
comando COMENTARTIO. Con ello se indica a PC-DMIS que ya no desea anadir texto al
comentario, pero que esta listo para anadir un nuevo comando.

Cuando se abre una rutina de medicion que se habia guardado en una versién anterior,
los comandos que no son compatibles con la version actual se muestran como
comentarios DOC.

Para obtener mas informacién acerca de los comentarios, consulte el tema "Insertar
comentarios del programador" en el capitulo "Insertar comandos de informes".

Operador
Esta opcién muestra un mensaje al operador cuando se ejecuta la rutina de medicion.
Puede escribir directamente en la ventana de edicion.

1. Introduzca el comando COMENTARIO/OPER en la ubicacion deseada de la
ventana de edicion.
2. Escriba el texto que desea que se muestre al operador y pulse Intro.
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Puede acceder también a esta opcion a través de un cuadro de dialogo:

1. Seleccione la opcion de menu Insertar | Comando de informes | Comentario
en la barra de menus para abrir el cuadro de dialogo Comentario.

2. A continuacién, seleccione Operador.

3. En Texto del comentario, escriba el texto que debe mostrarse.

4. Haga clic en Aceptar.

Cuando el operador ejecuta la rutina de medicion con este comando, un mensaje
muestra el comentario al operador.

Puede pulsar F9 mientras el cursor esta en la linea del comando COMENTARIO/OPER,
se abrira el cuadro de dialogo Comentarios, donde podra modificar el mensaje.

Linea de comandos de la ventana de edicion:
COMENTARIO/OPER,NO, Pantalla completa=SI,

texto del comentario

Para obtener mas informacién acerca de los comentarios, consulte el tema "Insertar
comentarios del programador" en el capitulo "Insertar comandos de informes".

Informe

Esta opcidn envia texto al informe de inspeccién cuando se ejecuta la rutina de
medicion. Introduzca el comando COMENTARIO/INFORME en la ubicacion deseada de
la ventana de edicion. Escriba el texto que desee utilizar y pulse Intro. También puede
acceder a esta opcion seleccionando Insertar | Comando de informes | Comentario
en la barra de menus para abrir el cuadro de dialogo Comentario. A continuacion,
seleccione Informe.

PC-DMIS no muestra estos mensajes durante la ejecucion cuando el operador ejecuta
la rutina de medicién. No obstante, si que los envia al informe de inspeccion.

Si pulsa la tecla F9 mientras el cursor esta en una linea de comando
COMENTARIO/INFORME, PC-DMIS muestra el cuadro de dialogo Comentarios, donde
podra modificar el mensaje.

Linea de comandos de la ventana de edicion:

COMENTARIO/INFORME,
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texto del comentario

Para obtener mas informacién acerca de los comentarios, consulte el tema "Insertar
comentarios del programador” en el capitulo "Insertar comandos de informes".

Entrada

Esta opcidn se parece a la opcidén Operador, ya que permite mostrar texto en la
pantalla cuando se ejecuta una rutina de medicién. Ademas de mostrar un mensaje,
aparece un cuadro de comentario para que el operador pueda introducir informacion
que después se escribira en el informe de inspeccion.

Introduzca el comando COMENTARIO/ENTRADA en la ubicacion deseada de la ventana
de edicion. Escriba el texto que desee utilizar. La entrada del operador se asigna a la
ID del comentario y se puede acceder a ella por medio de una referencia a una
expresion (por ejemplo, C1.INPUT).

También puede acceder a esta opcion seleccionando Insertar | Comando de
informes | Comentario en la barra de menus para abrir el cuadro de didlogo
Comentario. A continuacion, seleccione Informe.

Si pulsa la tecla F9 mientras el cursor esta en la linea del comando
COMENTARIO/ENTRADA, se abre el cuadro de didlogo Comentarios, donde podra
modificar el mensaje.

Linea de comandos de la ventana de edicion:

completa=NO,

0 ID comentario = COMENTARIO/ENTRADA,NO,Pantalla
texto del comentario

Para obtener mas informaciéon acerca de los comentarios, consulte el tema "Insertar
comentarios del programador" en el capitulo "Insertar comandos de informes".

$$ (Documento)

Esta opcidn ofrece la posibilidad de documentar la rutina de medicién interna (afadir
comentarios del programador en ella). No se muestra ningun texto mientras se ejecuta
la rutina de medicién. Visualmente, este comando no lleva el habitual prefijo
COMENTARIO en la ventana de edicion. Esto se hace para que destaque mas el
comentario dentro de la ventana de edicion.

56



Usar la ventana de edicion

Linea de comandos de la ventana de edicion:

$$ NO,
texto del comentario

Para introducir un comentario de documento directamente en la ventana de edicion:

1. Escriba COMENTARIO y pulse Tab. PC-DMIS resaltara el campo OPER.
2. Escriba $$ y pulse Tab o Intro.

Seleccione Insertar | Comando de informes | Comentario en la barra de menus para
abrir el cuadro de didlogo Comentario. A continuacion, en el area Tipo de
comentario, seleccione Documento.

Cuando se abre en la version actual una rutina de medicién que se habia guardado en
una version anterior, los comandos que no son compatibles con la versién actual
muestran como comentarios DOC. Consulte "Guardar como" en el capitulo "Usar
opciones de archivo basicas".

Para obtener mas informacién acerca de los comentarios, consulte el tema "Insertar
comentarios del programador” en el capitulo "Insertar comandos de informes".

Si/No

Esta opcion muestra un cuadro de mensaje con una pregunta y los botones SI/NO
cuando se ejecuta la rutina de medicion.

1. Introduzca el comando COMENTARIO/SINO en la ubicacion deseada de la
ventana de edicion.
2. Escriba la pregunta que desea que se muestre al operador y pulse Intro.

@)
+*
= También puede acceder a esta opcion seleccionando Insertar | Comando de

informes | Comentario en la barra de menus para abrir el cuadro de dialogo
Comentario. A continuacion, seleccione Si/No.

La respuesta a la pregunta de tipo SI/NO aparece en la rutina de medicién. El texto "Si"
o "NO" se asocia a la identificacion del comentario y esta disponible en cualquier
expresion haciendo referencia a la ID del comentario (por ejemplo, C1.INPUT).

Linea de comandos de la ventana de edicion:
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ID comentario = COMENTARIO/SINO,NO,Pantalla completa=NO,
texto del comentario

Para obtener mas informacién acerca de los comentarios, consulte el tema "Insertar
comentarios del programador” en el capitulo "Insertar comandos de informes".

Lecturas

Esta opcidn le permite mostrar texto en la ventana de coordenadas cuando ejecuta la
rutina de medicion. Introduzca el comentario COMENTARIO/LECTURAS en la ubicacion
deseada de la ventana de edicion. Escriba el texto que desea que se muestre en la
ventana de coordenadas y pulse Intro. También puede acceder a esta opcion
seleccionando Insertar | Comando de informes | Comentario en la barra de menus
para abrir el cuadro de dialogo Comentario. A continuacion, seleccione Lecturas.

Si pulsa la tecla F9 mientras el cursor esta en una linea de comando
COMENTARIO/LECTURAS, PC-DMIS muestra el cuadro de diadlogo Comentarios,
donde podra modificar el mensaje.

La linea de comandos de la ventana de edicion correspondiente a esta opcion muestra:

COMENTARIO/LECTURAS,
texto del comentario

Para obtener mas informacién acerca de los comentarios, consulte el tema "Insertar
comentarios del programador" en el capitulo "Insertar comandos de informes".

Campos de rastreo

PC-DMIS utiliza campos de rastreo para enviar informacion adicional a la base de
datos de estadisticas junto con los resultados de medicion. La opcion de menu Insertar
| Comando de estadisticas | Campo de rastreo abre el cuadro de dialogo Campo de
rastreo.

Para obtener mas informacion sobre los campos de rastreo, consulte "Utilizar campos
de rastreo".
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Expresiones

Pueden insertarse expresiones en la mayoria de los campos editables de PC-DMIS.
Consulte el capitulo "Usar expresiones y variables".

Capturas de pantalla

Puede insertar un comando MOSTRAR/METAARCHIVO para insertar capturas de
pantalla de la ventana grafica en el informe. Consulte el tema "Insertar capturas de
pantalla" en el capitulo "Insertar comandos de informes".

Comandos globales

La tabla que aparece a continuacion presenta una lista de los comandos globales que
se pueden utilizar en la ventana de edicién. Aunque no es posible modificar estos
comandos, la ventana de edicion si permite seleccionar los comandos secundarios que
aparecen después de los comandos principales.

Para seleccionar los comandos secundarios, haga lo siguiente:
1. Pulse la tecla Tab para seleccionar el comando secundario en la ventana de
edicion.
2. Pulse F7 o F8. Se desplaza por las opciones disponibles.

Esta lista es una recopilacion completa de los comandos que puede insertar en una
rutina de medicion. Segun necesite, consulte la seccion especifica.

El numero maximo de caracteres que PC-DMIS admite en una linea de la
ventana de edicion es de 280.
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COMANDO PRINCIPAL COMANDO SECUNDARIO

ANG2D (consulte el tema
"Dimensionar angulo")

DIST2D (consulte el tema
"Dimensionar la distancia")

ANG3D (consulte el tema
"Dimensionar angulo")

DIST3D (consulte el tema
"Dimensionar la distancia")

MEJA2D, MEJA3D, ITERAR, NIVEL, GIRAR,
TRAS, GIRAR_OFFSET, TRAS_OFFSET,
RECUPERAR, RECUPERAR_EXTERNO

ALINEACION (consulte "Crear
y usar alineaciones")

ANGULARIDAD (consulte el
tema "Dimensionar la M
angularidad")

VER ANALISIS (consulte el
tema "Area Andlisis")

INDICES MATRIZ (consulte el
tema "Matrices")

ASIGNAR (consulte el tema
"Usar variables con
expresiones")

ADJUNT (consulte el tema "ID
de elementos en subrutinas,
guiones BASIC o rutinas

externas")

AUTO (consulte el tema PUNTO DE VECTOR, PUNTO DE SUPERFICIE,
"Mediciones de chapa PUNTO DE BORDE, PUNTO ESQUINA, PUNTO
metalica") ANG, PUNTO ALTO, ESFERA, CIRCULO,
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DISPARO AUTO (consulte el
tema "Valores de los
parametros: ficha Opciones de
disparo de la sonda")

CAD IGUAL A PIEZA
(consulte el tema "CAD igual a
pieza")

CALCULO

LLAMAR SUB (consulte el
tema "Invocar una subrutina")

CASO (consulte el tema "Case
/ End Case")

REVISAR (consulte el tema
"Distancia de verificacién")

PLANOSEG (consulte
"Valores de los parametros:
ficha Plano de seguridad")

SUJEC (consulte el tema
"Valor de sujecion")

COLUMNA132 (consulte el

tema "Dimensiones")

COMENTARIO (consulte el
tema "Comentarios")

CILINDRO, RANURA CUADRADA, RANURA
REDONDA, CONO, ELIPSE, MUESCA, CONO

"VALOR DEL PLANO DE TRABAJO"

OPER, INFORME, ENTRADA, $$, SINO,
LECTURAS
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o Después de insertar un comentario de PC-
DMIS, para introducir mas comandos de PC-
DMIS en modo Comando primero debe pulsar
Intro dos veces después del comando
COMENTARTIO. Con ello se indica a PC-DMIS que
ya no desea afnadir texto al comentario, pero que
esta listo para anadir un nuevo comando.

CONCENTRICIDAD (consulte
el tema "Dimensionar la M
concentricidad")

CIRCULO, CONO, CURVA, CILINDRO, ELIPSE,
LINEA, PLANO, PUNTO, CONJUNTO,
SUPERFICIE, ESFERA

CONST (consulte el tema
"Elementos construidos")

CIRCULARIDAD (consulte el
tema "Dimensionar la
circularidad")

CILINDRICIDAD (consulte el
tema "Dimensionar la
cilindricidad")

CASO OMISION (consulte el
tema "Default Case / End
Default Case")

MOSTRAR (consulte el tema

METAARCHIVO
"Capturas de pantalla")

HACER (consulte el tema "Do
/ Until")

OBIEN (consulte el tema "Else
/ End Else")
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TERMINAR OBIEN SI
(consulte el tema "Else If / End
Else If")

OBIEN SI (consulte el tema
"Else If / End Else If")

TERMINAR CASO (consulte el
tema "Case / End Case")

TERMINAR CASO OMISION
(consulte el tema "Default
Case / End Default Case")

TERMINAR OBIEN (consulte
el tema "Else / End Else")

TERMINAR Sl (consulte el
tema "If / End If").

TERMINAR SELECCIONAR
(consulte el tema "Select / End
Select")

TERMINAR MIENTRAS
(consulte el tema "While / End
While")

TERMINAR SUB (consulte el
tema "Ramificacion con
subrutinas")

IGUALAR (consulte el tema
"lgualar alineaciéon")

COMANDOEXTERNO
(consulte el tema "Insertar
objetos externos").
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ARCHIVO (consulte el tema
"Usar entrada/salida de
archivos")

PLANITUD (consulte el tema
"Dimensionar la planitud")

FLY (consulte el tema "Area
Maquina")

AVANCE PAG (consulte el
tema "Insertar un comando de
avance de pagina").

FORMATO (consulte el tema
"Formato de la dimension")

SOLOGARP (consulte el tema
"Dimensionar la posicion")

GENERICO (consulte el tema
"Crear un elemento genérico")

IR A (consulte el tema "Ir a
una etiqueta utilizando IR A")

CONTACTO (consulte el tema
"Contactos")

Sl (consulte el tema "If / End
If")

TECLEAR (consulte el tema
"Dimensionar mediante
entrada de datos con el
teclado")

ABRIR, MOVER, EXISTE, DIALOGO, ELIMINAR,
COPIAR, CERRAR, ESCRIBIR CARACTER,
ESCRIBIR BLOQUE, ESCRIBIR LINEA,
GUARDAR POS, RETROCEDER, RECUPERAR
POS, LEER HASTA, LEER CARACTER, LEER
BLOQUE, LEER LINEA

M

ENCABEZADOS, ESTAD

ACT
PUNTO, PLANO, NING, LINEA, CILINDRO,

CON, CIRCULO, RANCUAD, ESFERA,
RANREDONDO

BASE, ANG, VECTOR, SUPERFICIE, BORDE,
ESQUINA
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ETIQUETA (consulte el tema
"Usar etiquetas")

SONDALEITZ

CARGARSONDA (consulte el
tema "Cargar sonda")

UBICACION (consulte el tema
"Dimensionar la posicion")

BUCLE (consulte "Crear un
bucle")

MED (consulte el tema
"Elementos medidos")

MODO (consulte el tema
"Barra de herramientas de
modos de sonda")

MOV (consulte el tema
"Comandos de movimiento")

VELMOV (consulte el tema
"Velocidad de movimiento")

EN ERROR (consulte el tema
"Ramificacién al producirse un
error")

MOVOPCION (consulte el
tema "Valores de los
parametros: ficha Opciones de
sonda")

PARALELISMO (consulte el
tema "Dimensionar el
paralelismo")

PD

"NOMBRE DE ARCHIVO"

A, D,M,PAPR, R, T, X, Y, Z

INICIAR, TERMINAR

CIRCULO, CONO, CURVA, CILINDRO, LINEA,
PLANO, PUNTO, CONJUNTO, RANURA,
ESFERA

DCC, MANUAL

PUNTO, ROTAB, CIRCULAR, PLANOSEG,
INCREMENTAR, PH9 (X,Y,Z)

% de la velocidad total de la maquina

Cont_inesp_evasion_sonda
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PERPENDICULARIDAD
(consulte el tema
"Dimensionar la
perpendicularidad")

POSICION (consulte

_ _ . A D,M PA PR, R T,V,XY,Z
"Dimensionar posicion")

PRECONT (consulte el tema

, ) "distancia"
"Distancia de precontacto")
SONDACOMP (consulte el
tema "Compensacion de "ACT, DES"

sonda")

PERFIL (consulte el tema
"Dimensionar el perfil: de linea
o de superficie")
FIN "finaliza la rutina de medicion en la ubicacion
RUTINA
del comando”
LEER PUNTO (consulte el

| . "valor xyz de la ubicacion de la sonda"
tema "Leer punto")

RECUPERAR (consulte el
tema "Recuperar una
alineacion existente")

CONJUNTO DE VISTAS, ALINEACION
(INTERNO/EXTERNO)

RETRACTAR (consulte el , ,
. . ., "distancia"
tema "Distancia de retraccion")

SOLORETROLINEAL
(consulte el tema "Opciones ACT, DES
de Posicion")

MEDREL (consulte el tema
"Configuracion de una
medicién relativa (MEDREL)")

RS
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RT

DESCENTRAMIENTO

(consulte el tema

"Dimensionar el M
descentramiento: total o

circular")

S

GUARDAR (consulte el tema
"Guardar una alineacién")

ALINEACION

VELESCAN (consulte el tema

) % de la velocidad total de la maquina
"Velocidad de escaneado: %")

GUION (consulte el tema
"Insertar guiones BASIC").

SELECCIONAR (consulte el
tema "Select / End Select")

ESTAD (consulte el tema
"Seguimiento de datos ACT, DES
estadisticos")

RECTITUD (consulte el tema
"Dimensionar la rectitud")

SUBRUTINA (consulte el tema
"Ramificacién con subrutinas")

PUNTA (consulte el tema
"Punta")

"nombre de archivo"

COMP TEMP (consulte el
tema "Compensar la
temperatura")

VELTOQUE (consulte el tema

"% de la velocidad total de la maquina"
"Velocidad de toque: %") ° g
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CAMPORAST (consulte el

. | (nombre de campo : valor)
tema "Campos de rastreo")

HASTA (consulte el tema "Do /
Until")

MIENTRAS (consulte el tema
"While / End While")

PLANODETRABAJO (consulte

ARRIBA, ATRAS, ABAJO, FRENTE, IZQUIERDA,
el tema "Barra de

. DERECHA
herramientas Valores")

Teclas de acceso directo en modo Comando

En la lista siguiente se indican las distintas funciones de teclado que se pueden utilizar
desde el modo Comando de la ventana de edicion.

e AIt+F3
Abre el cuadro de dialogo Buscar.

e Mayus + Tab o Ctrl + flecha izquierda
Desplaza el cursor hacia atras hasta el ultimo campo que se puede editar.

e Citrl
Mantenga pulsada la tecla Ctrl y haga clic en un elemento en la ventana grafica
para desplazar el cursor a la linea de elemento correspondiente en la ventana de
edicién. Mantenga pulsada la tecla Ctrl y haga doble clic en un elemento para
seleccionar todo el elemento.

e Ctrl+A
Selecciona y resalta todo el texto en la ventana de edicion.
e Ctrl+C

Copia texto u objetos en el portapapeles. Si resalta el texto de un solo campo,
ese texto se copia en el portapapeles. Si selecciona varios campos, se copia
todo el objeto en el portapapeles.

e Ctrl+E
Ejecuta los elementos seleccionados (o el elemento donde se encuentra el
cursor).

e Ctrl + Fin

Desplaza el cursor hasta el final de la rutina de medicion.
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Ctrl + Tab

Minimiza o restaura la ventana de edicion.

Ctrl + Inicio

Desplaza el cursor hasta el principio de la rutina de medicion.

Ctrl + Page Down

Desplaza el cursor hasta el final del archivo.

Ctrl + Page Up

Desplaza el cursor hasta el comienzo del archivo.

Ctrl + Q

Abre el cuadro de dialogo Ejecucién para que pueda ejecutar la rutina de
medicion.

Ctrl+T

Asigna el comando actual al brazo activo seleccionado.

Ctrl +V

Pega el contenido del portapapeles en el punto de insercion. Si el portapapeles
solamente contiene texto, se intenta pegar el texto. Si el portapapeles contiene
un objeto entero, se intenta pegar el objeto entero. En este caso, si el punto de
insercion se encuentra en la primera columna de la primera linea de un comando
de la ventana de edicion, el objeto del portapapeles se incorpora delante de
dicho objeto. En los demas casos, la insercion se realiza a continuacién del
objeto.

Ctrl + X

Corta los caracteres que estan resaltados.

Ctrl+Y

Abre el cuadro de dialogo Ejecucién y reanuda una ejecucion en pausa.

Ctrl + Mayus + F

Esta opcidn alterna la visualizacion de los comandos de elementos
seleccionados y sus ID en la ventana grafica. También puede utilizarla en un
comando GRUPO para alternar la visualizacion de elementos dentro del grupo.

Suprimir o Retroceso

Elimina cualquier caracter resaltado. Si no hay nada resaltado, estas dos teclas
funcionan igual que en cualquier otro editor.

Doble clic

Resalta el campo editable en el que se halla el cursor.

Flecha abajo

Desplaza el cursor una linea hacia abajo.

F1

Muestra el tema de ayuda correspondiente al comando.
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F2

Permite insertar una expresion.

F3

Marca un elemento individual para su ejecucion. Puede marcar varios elementos
a la vez si los resalta antes de seleccionar este comando.

F4

Imprime el contenido de la ventana de edicion.

F5

Muestra el cuadro de didlogo Opciones de configuracion.

F6

Muestra el cuadro de didlogo Cambiar todas las fuentes.

F7

Si coloca el cursor en un campo que alterna valores, esta tecla cambia el campo
a la préxima entrada disponible, en orden alfabético. Si se llega al final de la lista
de entradas disponibles, se vuelve a comenzar por el principio de la lista.

F8

Si coloca el cursor en un campo que alterna valores, esta tecla cambia el campo
a la entrada anterior disponible, en orden alfabético. Si se llega al principio de la
lista de entradas disponibles, se vuelve a comenzar por el final de la lista.

F9

Abre el cuadro de dialogo correspondiente al comando en el que se encuentra el
cursor en el momento de pulsar esta tecla.

F10

Muestra el cuadro de didlogo Valores de los parametros.

F12

Muestra el cuadro de didlogo Preparar fixture.

Flecha izquierda

Desplaza el cursor un caracter hacia la izquierda.

Av Pag

Desplaza el cursor una pagina hacia abajo.

Re Pag

Desplaza el cursor una pagina hacia arriba.

Flecha derecha

Desplaza el cursor un caracter hacia la derecha.

Mayus

Si mantiene pulsada la tecla Mayus y se pulsa una tecla de flecha, el texto se
resalta a medida que se desplaza el cursor. Si mantiene pulsada la tecla Mayus
y hace doble clic en un bloque de inicio o de fin se selecciona todo el bloque de
comandos.
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e Mayus + F10
Abre el cuadro de dialogo Saltar a.
e Tab + Ctrl + flecha derecha
Desplaza el cursor hacia delante, hasta el siguiente campo que se puede editar.
e Flecha arriba
Desplaza el cursor una linea hacia arriba.
e - (tecla menos) o Alt + -
Elimina el ultimo contacto del bufer de contactos.
e« Fin
Inserta el elemento medido en la rutina de medicion.

Temas relacionados

Usar las teclas y los menus de acceso directo

Trabajar en modo DMIS

El modo DMIS muestra los comandos de la ventana de edicién en formato DMIS. Esto
significa que puede utilizar la sintaxis DMIS para editar las rutinas de medicién. Para
poner la ventana de edicion en modo DMIS, seleccione Ver | Modo DMIS o, en la barra
de herramientas de la ventana de edicion, haga clic en el icono Modo DMIS (@).

La mayoria de los comandos y elementos que puede afiadir a la rutina de medicion
desde el modo Comando también puede afiadirlos desde el modo DMIS. Para obtener
informacién acerca de como insertar o editar comandos en modo DMIS, consulte el
tema "Comprender los conceptos clave".

Para obtener informacion sobre DMIS, consulte https://gifstandards.org/.

Copiar y pegar parametros

Las funciones Copiar parametros y Pegar parametros permiten copiar parametros de
un elemento o una dimension y pegarlos en otros elementos o dimensiones en la
ventana de edicion. Por ejemplo, puede copiar y pegar lo siguiente:

o Parametros de elementos, como CANTCONT y PROFUN
e Parametros de dimensiones, como SALIDA, TEXTO y tolerancias
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G ¢ |®| i3]

Adaptive Circle Scan

Setup Advanced Filters Path Definition Scan Path

[] Override
Point Density: 10.000'3 pts / mm
Scan Speed: 20.000% mm/s
Acceleration: 5.000:5 mm/s"2
Offset Force: 1.000/5 N
Scan Type: Defined v

Ficha de estrategias de escaneado adaptativo de Herramientas de sonda para el
escaneado de circulo adaptativo

Para los elementos automaticos que utilizan estrategias de escaneado adaptativo,
también puede utilizar estos parametros de escaneado para copiar y pegar:

o Densidad de puntos

e Velocidad de escaneado
e Aceleracion

e Fuerza de offset

Los valores nominales, los valores de contactos base y los valores de componentes de
vector no son parametros; por lo tanto, no puede copiarlos y pegarlos.

Copiar un parametro

1. Utilice uno de los métodos siguientes para seleccionar los parametros que desea
copiar:
o Para seleccionar un solo parametro, haga clic en cualquier posicion del
parametro o resaltelo. Por ejemplo:
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TI98, —5. 99FRI, 0 99007, ANGLESLITE. PO
¢33 = IRCL CAZTESIAN, IN, LZAST_302

932, -632, 393513, <0. 013, -0, 9998155, ~0. 0000646>, 30.00833
or

DUTAL=NOKE , WONT, KONT
AUTO MAISTeNC
CIRCTIAR MOVESeSTRAISHT
CLEAZZLANT=NC

CRAPEICAL ANALYSIS=NO

. - ) o
308 uui 3A1.6M481, -640. 39998>

Modo Comando

-~ B GRP1 = Group @
O OR3 « ORCLE (CONTACT)
O OR4 = ORCLE (CONTACT)

e & ¢

/ UN2 = UNE [CONTACT)

[&] A = Datum Definition A : UN2 o

Modo Resumen

o Para seleccionar varios parametros contiguos para un mismo elemento,
haga clic en el primer parametro y después arrastre el ratbn mientras
mantiene pulsado el botdn del ratéon. Por ejemplo:

TIP/TSAPOBIN0, SHARK,
cia *FEAT/CONTACT /CI5CL

=0.99933, 9.90007, ANGLE=379.964¢
LN, .IAS' ]

~0.0000446>,20

DIRECT I w- =
SHON TEATURE PARAMETERSYES
woi ﬂlfl“XO"'M

SABLEZ, ONERROARNE JBEAD DOSeNC

2,336, 01344, 38182073, ~§30.09377>
>, <305. 97406, 391 . 68807, -620.38726>
/W!C <§S ! ~2§: <195.81076, 33166202, -€30.104567>
/BASIC, <€8,3,~36>,<0,0,1>, <306 00465, 301 €9451, ~440.399%8>

Modo Comando

o Para seleccionar un elemento completo para copiar todos sus
parametros, mantenga pulsada la tecla Ctrl y después arrastre el raton.
Por ejemplo:
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Modo Comando

[J CIR4 = CIRCLE (CONTACT) ©

Modo Resumen

2. Utilice uno de los métodos siguientes para seleccionar los parametros
seleccionados:
e Pulse Ctrl + Alt + C.
e Haga clic con el botdn derecho y seleccione Copiar parametros en el
menu de acceso directo.
e Seleccione Edicion | Copiar parametros.

Pegar un parametro

1. Utilice uno de los métodos siguientes para seleccionar el elemento en el que se
copiaran los parametros:
o Para seleccionar un solo elemento, haga clic en cualquier posicion del
elemento o la dimension.
o Para seleccionar varios elementos contiguos, haga clic en el primer
parametro y después arrastre el ratdbn mientras mantiene pulsado el boton

del raton. Por ejemplo:
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FAULY, CASTRSINN, 1)

Modo Comando

o Para seleccionar varios elementos no contiguos, haga clic en cualquier
posicion del elemento y después mantenga pulsada la tecla Ctrl mientras
hace clic en cada elemento no contiguo. Por ejemplo:

Modo Comando

2. Utilice uno de los métodos siguientes para pegar los parametros seleccionados:
e Pulse Ctrl + Alt + V.
e Haga clic con el botdon derecho y seleccione Pegar parametros en el
menu de acceso directo.
e Seleccione Ediciéon | Pegar parametros.
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Trabajar con grupos definidos por el
usuario

PC-DMIS permite agrupar comandos de la ventana de edicion contiguos y colocarlos
dentro de un par de comandos GRUPO/FINGRUPO definido por el usuario (en modo
DMIS, los grupos aparecen como comandos DMISEW).

Los comandos agrupados simplifican la interaccion del usuario con una rutina de
medicién, ya que permiten aplicar operaciones en todos los comandos del grupo
aplicandolas al propio grupo. Ademas, la rutina de medicion se visualiza de una manera
mas despejada, o que mejora la visualizacion de la estructura global de esta.

Por ejemplo, suponga que tiene cientos de puntos en la rutina de medicién procedentes
de un escaneado que desea ocultar para que la estructura global de la rutina de
medicidén pueda verse mejor y resulte mas facil trabajar con ella. Puede seleccionar
todos los comandos de punto siempre que estén todos en una lista y, a continuacion,
seleccionar el elemento de menu Insertar | Grupo para agrupar esos comandos. En
cualquiera de los modos de la ventana de edicion podra mostrar u ocultar, a
continuacién, los comandos dentro del grupo segun sea necesario.

Por ejemplo, en las imagenes siguientes, la ventana de edicidn izquierda muestra un

grupo con los puntos expandidos (A). La ventana de edicion derecha muestra un grupo
con los puntos contraidos (B).
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Echit Wirsdoww - Ttk Groups PRG = =
L ile Header E Mirile Header
L~ STARTUP = Start Alignment 2 STARTUP = Start Alignment
& Manual/DCC Mode & Manual/DCC Mode
1f Load Probe =] 1f Load Probe TP2
IR T1A0BD = Set Active Ti IR T1ADBD = Set Active Ti
i IS i [‘-'F
O CIR1L = Auto Circle O CIR1L = Auto Circle
OCIRZ = Auto Circle O CIRZ = Auto Circle
O CIRE = Auto Circle O CIRE = Auto Circle
I CIR4 = Auto Circle O CIR4 = Auto Ci
3 _Ima -3
@ Id : GRP1 tH LOoC1 = Dimensi ation
L PNT1 = Auto Vector B .oc2 = Dimenszion Location
L PNTZ = Auto Vector BB L.oc3 = Dimension Location
,1, FNT3 = Auto Vector HELI:-E-L = Dimen=zion Location
L PNT4 = Auto Vector
L PNTS = Auto Vector
L PNTE s Wector
i BNTT Vector
L ENTB o Vector
L PNT9 = Auto Vector
L PNT10 = Auto Vector
i PNT1l = Auto Vector
i PNTI1Z = Auto Vector
i PNT13 = Auto Vector
L PNT14 = Auto Vector
L PENT1S = Auto Vector
i PNT1E = Auto Vector -
1] | *

Los grupos aparecen en este formato en la ventana de edicion en modo Comando:
GRP1 = GRUPO/MOSTRAR TODOS PARAMS = Si
se listan los comandos del grupo
entre los dos comandos
FINGRUPO/

MOSTRAR TODOS PARAMS: Este campo alternante permite mostrar u ocultar
comandos dentro del grupo en los modos Comando o DMIS. Por omision, este
comando esta establecido en Si, con lo cual se muestran todos los comandos
dentro del grupo. Si lo establece en NO, los comandos del grupo existen
igualmente, pero estan ocultos.

Insertar grupos

Cuando inserta el primer comando de grupo en una rutina de medicion, PC-DMIS
asigna al comando el nombre por omision "GRP1" en modo Comando y modo DMIS, y
"GRP1 = GRUPQO" en modo Resumen. PC-DMIS incrementa, a continuacién, el nUumero
en la ID para cada grupo adicional. Para modificar facilmente el nombre del grupo por
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otro mas descriptivo, escriba una ID nueva en modo Comando o DMIS, o bien pulse F9
y edite el comando GRUPO de esa manera.

Existen varias maneras de insertar grupos en una rutina de medicion:

o Elemento de menu Insertar | Grupo: Este elemento de menu inserta los
comandos GRUPO y FINGRUPO. Si hubiera seleccionado varios comandos antes
de seleccionar este elemento de menu, estos se colocarian dentro del grupo. En
los modos Comando y DMIS, esto significa que el comando GRUPO iria delante
del primer comando seleccionado y el comando FINGRUPO iria detras del ultimo
comando seleccionado. Si no tiene seleccionado ningun comando, PC-DMIS
muestra un cuadro de didlogo que le solicita si desea insertar el par de
comandos sin ningun elemento dentro. Este elemento de menu funciona en
cualquier modo de la ventana de edicion.

e« Menu de acceso directo que se abre haciendo clic con el botdn derecho del
raton -

e« Modo Comando: Haga clic con el botén derecho en el modo Comando o
DMIS y seleccione Grupo en el menu de acceso directo. Si hubiera
seleccionado varios comandos antes de seleccionar este elemento de
menu, estos se colocarian dentro del grupo. En los modos Comando y
DMIS, esto significa que el comando GRUPO va delante del primer
comando seleccionado y el comando FINGRUPO va detras del ultimo
comando seleccionado.

e Modo Resumen: Haga clic con el botdn derecho del ratén en el modo
Resumen y seleccione Anadir comando. En la lista de comandos que
aparece, seleccione Grupo. Esta opcion inserta un par de comandos
GRUPO/FINGRUPO vacios. Los grupos aparecen como carpetas dentro del
modo Resumen. Los comandos aparecen sangrados dentro de esas
carpetas. Para expandir o contraer esos grupos, haga clic en los botones
mas (+) y menos (-) respectivamente. El comando FINGRUPO esta oculto
en modo Resumen.

« Escribir el comando: En modo Comando o DMIS, escriba GRUPO y pulse Intro o
tabulador. PC-DMIS inserta un par de comandos GRUPO/FINGRUPO vacios.
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@)
+*
~  PC-DMIS desactivara el elemento de menu Grupo si intenta agrupar algo que

no esta permitido, como por ejemplo, si se intenta agrupar solamente una parte de un
bloque de comandos.

Medicion basada en elemento

Si la licencia de PC-DMIS se ha programado con el modulo de medicion basada en
elemento (MBE), vera un comando de grupo ampliado. Por ejemplo:

OP10 =GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION CONTROL=FBM CHECK
ENDGROUP/ID=0P10

Ejemplo de comando de grupo ampliado de MBE

PC-DMIS amplia el comando GRUPO cuando se utiliza el comando con MBE. El
encabezado del grupo muestra una opcién adicional para el control de la ejecucion.
Para obtener informaciéon completa, consulte "Minirrutinas" en la documentacion de PC-
DMIS principal.

Editar grupos
Para editar un grupo en la ventana de edicion, modifiquelo directamente en la ventana

de edicion. También puede pulsar F9 en el comando GRUPO o hacer doble clic en el
comando vy utilizar el cuadro de didlogo Grupo:
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Group ID:
GRF1

Show Group Execution Control
(@) Yes (@) As Marked
() No (") FBM Check

() All Always

0K ] | Cancel

Cuadro de dialogo Grupo

o ID de grupo: Utilice este cuadro para cambiar la ID del grupo.

« Area Mostrar grupo: Si selecciona Si, establece la entrada MOSTRAR TODOS
PARAMS en TRUE en el Editor de la configuracién de PC-DMIS. Si selecciona
No, establece la entrada MOSTRAR TODOS PARAMS en FALSE.

« Area Control de ejecucion: Esta area del cuadro de didlogo unicamente esta
disponible cuando la opcién Mediciéon basada en elemento (MBE) esta activada
en la licencia de PC-DMIS. Esta area determina como ejecutara PC-DMIS los
comandos en un grupo. Para obtener mas informacién, consulte "Minirrutinas"
en la documentacion de PC-DMIS principal.

o Segun seleccion: Si selecciona Segun seleccion, PC-DMIS ejecuta
todos los elementos seleccionados. PC-DMIS omite todos los comandos
gue no estén seleccionados.

o Comprobaciéon MBE: En el momento de la ejecucién, PC-DMIS
determina si un elemento o una dimensién se ha seleccionado en el
grupo. Si encuentra un elemento o dimension seleccionado, ejecuta el
grupo entero en funcion del estado de marca que tenga. Si PC-DMIS
determina que no se ha seleccionado ningun elemento o dimensién, omite
el grupo entero.

o Todo siempre: PC-DMIS siempre selecciona y ejecuta el grupo entero y
los subgrupos anidados. Pueden darse diversas situaciones en la que el
programador de aplicaciones PC-DMIS quiera medir siempre
determinados elementos.
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Eliminar grupos
Eliminar sélo comandos de grupo

Para eliminar los comandos GRUPO / FINGRUPO pero conservar el contenido del grupo,
proceda de uno de estos modos:

e En el modo Comando de la ventana de edicion, asegurese de que estén visibles
todos los elementos del grupo, seleccione el comando GRUPO 0 FINGRUPO (pero
no el grupo entero) y pulse Supr en el teclado.

e Enla ventana de edicion en modo Resumen, expanda el grupo, haga clic con el
boton derecho en el comando GRUPO y seleccione Suprimir en el menu de
acceso directo o bien pulse Supr en el teclado.

Eliminar comandos de grupo y contenido

Para eliminar el comando GRUPO/FINGRUPO y su contenido, realice una de las
acciones siguientes:

e Enla ventana de edicion en modo Comando, oculte todos los elementos del
grupo, seleccione los comandos GRUPO y FINGRUPO (asegurese de seleccionar
ambos comandos) y pulse Supr en el teclado.

e Enla ventana de edicion en modo Resumen, contraiga el grupo, haga clic con el
botén derecho en el comando GRUPO y seleccione Suprimir en el menu de
acceso directo o bien pulse Supr en el teclado.

Si los elementos del grupo estan visibles, tiene que seleccionar todo el bloque de
comandos GRUPO/FINGRUPO para poder eliminarlo.

Utilizar el modo de varios brazos con los grupos

En los modos Comando o DMIS, los grupos que contienen comandos que deben
ejecutarse con un brazo especifico tendran las mismas marcas de margen de Modo de
varios brazos rojas o verdes que esos comandos.

Si todos los comandos de un grupo estan asociados a un solo brazo, el comando
GRUPO también tiene las mismas marcas de color de margen. Si cambia el modo de
brazo del comando GRUPO, las marcas de color de margen de todos los comandos que
contiene pasan al otro brazo.
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Si uno o varios comandos estan asociados a ambos brazos, el comando GRUPO
también tiene las mismas marcas de color de margen en ambos brazos.

FHT251 =AU

Para obtener informacioén acerca del modo de varios brazos, consulte el capitulo "Usar
el modo de varios brazos".

Realizar operaciones con los grupos

En general, todas las operaciones que se pueden realizar con un solo comando en la
ventana de edicion, cuando se realizan con un grupo se aplican a todos los elementos

del grupo.

Las diversas operaciones que se pueden efectuar en un grupo se describen
detalladamente a continuacidn. La mayor parte proceden del menu de acceso directo
del modo Comando. Haga clic con el botén derecho en el modo Comando para ver este
menu de acceso directo. Dicho menu de acceso directo se describe en el tema "Menu
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de acceso directo del modo Comando" en el capitulo "Usar las teclas y los menus de
acceso directo". La informacion siguiente solo se aplica a la manera como este menu
funciona con los comandos GRUPO o los elementos contenidos en esos grupos.

Operaciones con los grupos del menu de acceso directo
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Seleccionar comando: Cuando el grupo esta contraido y se selecciona
Seleccionar comando, PC-DMIS selecciona todos los comandos contenidos en
el grupo como un bloque. Cuando el grupo esta expandido, Seleccionar
comando solo selecciona el comando GRUPO.

Seleccionar bloque: Este elemento de menu selecciona todos los comandos
contenidos en el grupo como un bloque, independientemente de si el grupo esta
expandido o contraido.

Ejecutar desde cursor (Ctrl + U): Sigue el funcionamiento normal.

Ejecutar bloque (Ctrl + L): Si selecciona un bloque, PC-DMIS solo ejecuta ese
bloque. Si ha seleccionado un grupo como bloque, PC-DMIS ejecuta el grupo.
Saltar a (Ctrl + J): Sigue el funcionamiento normal.

Ir hacia atras (Alt + J): Sigue el funcionamiento normal.

Editar (F9): Si el cursor esta colocado en el comando GRUPO, se abre el
cuadro de dialogo Grupo. Puede modificar la ID y el estado de visualizacion del
grupo. Si selecciona Editar en el comando FINGRUPO, no sucede nada.
Seleccionar (F3): Si coloca el cursor en el comando GRUPO y selecciona este
elemento de menu, todos los elementos del grupo se seleccionan o se
deseleccionan. Si tiene comandos no seleccionados en el grupo cuando
selecciona este elemento de menu, estos comandos se seleccionaran y todos
los demas permaneceran seleccionados. Si todos los comandos del grupo estan
ya seleccionados cuando se utiliza Seleccionar (F3), se deseleccionaran todos
los comandos. El color del comando GRUPO indica el estado de seleccion de
los comandos contenidos en el grupo. Si al menos uno de los comandos del
grupo esta seleccionado para su ejecucion, el grupo aparece como seleccionado
para su ejecucion. Si no hay ningun comando seleccionado, el grupo aparece
como no seleccionado.

Suprimir: Este elemento de menu solo aparece en el menu de acceso directo
del modo Resumen. Si selecciona un comando GRUPO vy, a continuacién,
selecciona Suprimir, PC-DMIS suprime los comandos GRUPO y FINGRUPO y
todo lo que haya entre ellos. No es posible deshacer una supresién de GRUPO.
Grupo: Si selecciona un comando GRUPO existente y después selecciona el
elemento de menu Grupo, PC-DMIS crea un comando GRUPO nuevo y anida el
grupo seleccionado dentro de este.

Contraer grupos: Sigue el funcionamiento normal.

Expandir grupos: Sigue el funcionamiento normal.
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Establecer como punto inicial: Sigue el funcionamiento normal.

Cortar: Elimina el comando GRUPO y el comando FINGRUPO. Todos los
elementos almacenados en el grupo permanecen en la rutina de medicion.
Copiar y Pegar: Copia y pega un par GRUPO/FINGRUPO y todo lo que haya
dentro del grupo.

Otras operaciones de grupo

Archivo | Ejecucion parcial | Ejecutar elemento (Ctrl + E): Al seleccionar este
elemento de menu cuando se selecciona el comando GRUPO se ejecutan todos
los elementos del grupo.

Instrucciones de control de flujo: La ID se puede utilizar para controlar el flujo
de la ejecucion de la rutina de medicion de forma similar al modo en que se
envia el flujo de ejecucién a un comando ETIQUETA. Puede utilizar los
comandos de control de flujo IR A o SI IR A para enviar el flujo del programa a
un grupo en funcioén de las condiciones definidas. Por ejemplo:

0 ST IR A/VAR > 0, IR A = GRP1

0 bien

0 IR A/GRP1

Minirrutinas

En este capitulo se tratan los siguientes temas:

Acerca de las minirrutinas

Usar minirrutinas

Usar el cuadro Buscar ID vy la lista Filtrar por
Crear una minirrutina

Crear una subminirrutina
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Anadir dimensiones a las minirrutinas
Menu de acceso directo en el cuadro de dialogo Minirrutina
Usar la propiedad de grupo

Crear una rutina de medicidén que pueda ejecutar una minirrutina

Crear una rutina de medicion que pueda medir cualquier dimension sin colisiones
con el ClearanceCube

Crear una minirrutina con ClearanceCube: Conceptos clave

Crear una rutina de medicion que pueda medir cualquier dimension sin colisiones
con licencia de MBE

Crear una minirrutina con una licencia de MBE: Conceptos clave
Ejecutar una minirrutina o una subminirrutina
Ejemplos de creacion de minirrutinas y subminirrutinas

Notas importantes

Acerca de las minirrutinas

Las minirrutinas permiten medir una dimensioén o un grupo de dimensiones
seleccionadas de una rutina de medicion larga.

Con una minirrutina puede crear una unica rutina de medicién y medir las dimensiones
fabricadas tras cada operacioén, solamente las dimensiones afectadas por una o varias
herramientas, o las dimensiones esenciales. Las minirrutinas también permiten volver a
medir las dimensiones fuera de tolerancia.

Una minirrutina ofrece la posibilidad de crear la estructura para medir los elementos
basados en herramienta, en celda y en operacion de la rutina de medicion.

Puesto que las minirrutinas pueden ejecutar mediciones parciales en una rutina de
medicién, es fundamental asegurarse de que no haya colisiones cuando ejecute una
rutina de medicién parcial. Para lograrlo, utilice uno de los métodos siguientes:

e Usar el ClearanceCube
e« Usar la licencia de MBE
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La licencia de MBE es una funcion opcional de PC-DMIS. La funcién MBE
solamente esta disponible si se ha programado la licencia de PC-DMIS con el
modulo de medicion basada en elemento.

Ambos métodos requieren el uso del comando GRUPO para crear la rutina de medicion.
Para obtener informacion detallada, consulte "Crear una rutina de medicién que pueda
ejecutar una minirrutina" en la documentacion de PC-DMIS principal.

Usar minirrutinas

Para utilizar minirrutinas, seleccione la opcion de menu Archivo | Ejecucién parcial |
Minirrutinas para abrir el cuadro de didlogo Minirrutinas.

Cuadro de dialogo Minirrutinas

En el panel de la izquierda se muestran las dimensiones disponibles en la rutina de
medicion, mientras que en el panel derecho se muestran las minirrutinas.

PC-DMIS crea automaticamente estas minirrutinas:

« Rutina entera: Mide todas las dimensiones de la rutina de medicion.

e Fuera de tolerancia: Mide solamente las dimensiones que estan fuera de
tolerancia en la rutina de medicion.

e Seleccidén: Minirrutina que se ejecuta una sola vez y que mide los items durante
la sesidn actual unicamente. Esta minirrutina estara vacia cuando vuelva a abrir
el cuadro de dialogo Minirrutinas.
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Usar el cuadro Buscar ID y la lista Filtrar por

Puede utilizar filtros para buscar los items que desea medir en la rutina de medicion.
Los items filtrados se muestran en el panel Dimension.

1. Para filtrar, realice una de las acciones siguientes:
e En el cuadro Buscar ID, escriba la ID del item que desea buscar y pulse
Intro. También puede utilizar metacaracteres en este cuadro. Para
obtener ayuda, consulte "Seleccionar elementos por comparacién de
metacaracteres" en la documentacién de PC-DMIS principal.
o En la lista Filtrar por, seleccione una opcion de filtrado:

Dirnensians =

All Features and Dimensions
Dimensions

Features

Marked

Unmarked

Out of Tolerance

Groups

Lista Filtrar por

Todos los elementos y dimensiones: Muestra las ID de los elementos y
las dimensiones.

Dimensiones: Muestra las ID de las dimensiones. Este es el modo por
omision.

Elementos: Muestra las ID de los elementos.

Seleccionado: Muestra las ID de los elementos que estan seleccionados
en la rutina de medicion.

No seleccionado: Muestra las ID de los elementos que no estan
seleccionados en la rutina de medicion.

Fuera de tolerancia: Muestra las ID de los elementos que estan fuera de
tolerancia.

Grupos: Muestra los nombres de los grupos. Todas las dimensiones que
pertenecen a un grupo se incluyen en una minirrutina.

2. Las ayudas flotantes del panel Dimension ofrecen informacion detallada sobre
las dimensiones. Para mostrar una ayuda flotante, pase el boton del ratén por
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encima de un item. La ayuda flotante permanecera visible hasta que aparte el
puntero del item.

Si cambia el nombre de un item de la ventana de edicion, PC-DMIS cambia
automaticamente su nombre en la lista filtrada y también en la minirrutina.

Crear una minirrutina
Para crear su propia minirrutina:

1. En la lista Minirrutinas, haga clic en Nueva minirrutina. También puede hacer
clic con el boton derecho del ratén en el panel Minirrutina y seleccionar Nueva
minirrutina en el menu de acceso directo. Haga clic en el nombre por omisién
que aparece y escriba el nombre de su eleccion.

2. Para crear otra minirrutina, haga clic en el icono de cualquier minirrutina
existente para seleccionarla y, a continuacion, seleccione Nueva minirrutina.
Esto coloca la minirrutina en el nivel raiz de la estructura de arbol.

Crear una subminirrutina
Puede crear una subminirrutina para una minirrutina que no tiene ningun item.

1. Seleccione la minirrutina deseada.

2. En la lista Minirrutinas, haga clic en Nueva subminirrutina. También puede
hacer clic con el boton derecho del raton en el panel Minirrutina y seleccionar
Nueva subminirrutina en el menu de acceso directo:

3. Haga clic en el nombre por omisién que aparece y escriba el nombre de su
eleccion.

Anadir dimensiones a las minirrutinas

1. En la lista filtrada del panel Dimension, seleccione cada item que desee afiadir a
una minirrutina o subminirrutina.

Para mostrar opciones de seleccion adicionales, haga clic con el boton derecho
en el panel. Aparecera un menu de acceso directo:
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Select All
Unselact All

Expand All
Collapse A

Menu de acceso directo Filtrado
Seleccionar todo: Selecciona todos los items de la lista filtrada.
Deseleccionar todo: Deselecciona todos los items de la lista filtrada.

Expandir todo: Muestra todos los elementos y dimensiones de todos los
grupos.

Contraer todo: Oculta todos los elementos y dimensiones de todos los grupos.

Con Filtrar por establecido en Grupos, seleccione Expandir todo y, a
continuacién, haga clic en cada item de un grupo que desee afadir a una
minirrutina o subminirrutina.

En el panel Minirrutina, haga clic con el boton derecho del raton en el icono
correspondiente a la minirrutina o subminirrutina que desea para seleccionarla.
Haga clic en >> para mover los items seleccionados del panel Dimension a la
minirrutina seleccionada.

Para guardar los cambios efectuados en las minirrutinas en cualquier momento,
haga clic en Cerrar. Para descartar los cambios de las minirrutinas, haga clic en
Cancelar. El cuadro de dialogo Minirrutinas se cierra.

Cuando se selecciona el boton Cerrar para cerrar el cuadro de dialogo, PC-DMIS
guarda de forma automatica las minirrutinas como archivo .xml con esta convencion de
nomenclatura:

<nombre de rutina de medicion>.MiniRoutines.xml

Este archivo se guarda en la carpeta en la que se encuentra la rutina de medicion.
Cuando abra la rutina de medicién, los datos del archivo .xml se mostraran en el cuadro
de dialogo Minirrutinas.
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o Si envia la rutina de medicién a otra maquina, debe incluir el archivo <nombre
de rutina de medicion>.MiniRoutines.xml para ver las minirrutinas en la otra maquina.

Menu de acceso directo en el cuadro de dialogo Minirrutina

Si hace clic con el botdn derecho en el panel derecho del cuadro de dialogo Minirrutina,
PC-DMIS abre un menu de acceso directo. EI menu contiene estas opciones:

Mew Mini Routine
Mew Sub Mini Routine

Remove

Expand All
Collapse All

Select Group Property ¥
Unselect Complete Group

Export...

v Show Execution Time

Update Execution Time
Ment de acceso directo Minirrutina
Nueva minirrutina: Crea una minirrutina nueva.
Nueva subminirrutina: Crea una subminirrutina nueva.
Eliminar: Suprime la minirrutina o subminirrutina seleccionada.
Expandir todo: Muestra todos los items de todas las minirrutinas y subminirrutinas.
Contraer todo: Oculta todos los items de todas las minirrutinas y subminirrutinas.
Seleccionar propiedad de grupo: Muestra opciones adicionales:

e Grupo de elementos y dimensiones: Esta propiedad de grupos indica que se
seleccionaran todos los elementos y dimensiones del grupo. También se
seleccionaran los principales de todas las dimensiones.

e Grupo entero: Se seleccionan todos los comandos del grupo con independencia
del tipo del comando. Esto incluye comandos que no son elementos y
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dimensiones, o bien comandos que no se seleccionan con relaciones de
dependencia. Esta propiedad es similar a seleccionar el encabezado del
comando GRUPO en PC-DMIS. Para obtener mas informacién, consulte "Realizar

operaciones con los grupos".

Deseleccionar grupo completo: Deselecciona el grupo completo y muestra todas las
dimensiones del grupo.

Exportar: Guarda la estructura de arbol para cada minirrutina en un archivo .xml, que
se puede utilizar con automatizacién. Aparece un cuadro de dialogo en el que se le
solicita el nombre y la ubicacion del archivo.

Mostrar tiempo de ejecucién: Muestra el tiempo de ejecucién en
<horas>:<minutos>:<segundos> a la derecha de la opcion Rutina entera, el nombre de
la minirrutina y el nombre de la subminirrutina.

Actualizar tiempo de ejecucién: Esta opcion esta seleccionada por omision. Si esta
seleccionada, el tiempo de ejecucion se actualiza con cada ejecucion. Esta funcion de
actualizacion esta disponible para la rutina entera asi como para cada minirrutina por
separado. Si no desea que se actualice el tiempo después de cada ejecucion, deje esta
opcién sin marcar.

La opcion Actualizar tiempo de ejecucion esta disponible cuando:

o La casilla de verificacion Registrar y mostrar tiempo de ejecuciéon de la ficha
General del cuadro de dialogo Opciones de configuracién esta seleccionada
(para obtener mas informacioén acerca de la casilla Registrar y mostrar tiempo
de ejecucioén, consulte "Area Ejecucion").

o Esta seleccionada la opcidon Rutina entera.

o Esta seleccionada una minirrutina o subminirrutina.

Crear una rutina de medicidén que pueda ejecutar una
minirrutina

PC-DMIS ofrece los métodos siguientes para la medicion libre de colisiones de
cualquier dimension en una rutina de medicion.

e Usar el ClearanceCube
e Usar la licencia de MBE (licencia opcional)
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La licencia de MBE es una funcion opcional de PC-DMIS. La funcién MBE
solamente esta disponible si la licencia de PC-DMIS incluye el modulo de
medicién basada en elemento.

Crear una rutina de medicion con ClearanceCube

Puede utilizar los conceptos ClearanceCube y minirrutina para crear rutinas de
medicidn que proporcionen una ruta libre de colisiones para medir las dimensiones
seleccionadas.

Para obtener informacion sobre el uso del ClearanceCube, consulte el tema "Usar el
ClearanceCube" en la documentacion de PC-DMIS principal.

Crear una minirrutina con ClearanceCube: Conceptos clave

Organizacién de una rutina de medicion

e Los elementos y los comandos se miden siempre: Como programador de
aplicaciones PC-DMIS, si quiere medir siempre (con cada ejecucion)
determinados elementos, debe crearlos fuera de un grupo.

e Los elementos y los comandos se miden solo si es necesario para las
dimensiones seleccionadas: Como programador de aplicaciones PC-DMIS, si
desea medir un elemento solo si la dimension seleccionada lo requiere, debe
crear ese elemento dentro de un grupo.

Usar grupos

Normalmente, la MMC mide todos los elementos posibles con una sola sonda a menos
que algunos elementos sean necesarios expresamente con fines de alineacion. Los
elementos se miden de manera légica utilizando la punta o una cara de la pieza. Siga
creando rutinas de la manera en que lo hace habitualmente y, como paso adicional,
agrupe los elementos medidos de esta manera logica.

En la imagen siguiente se explica el concepto.
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e

Grupo Z+
Grupo Y-
Grupo X-
Grupo Y+

Sow>

Para obtener informacion acerca de la insercion de grupos en una rutina de medicion,
consulte "Insertar grupos" en la documentacién de PC-DMIS principal.

Usar un comando CONJUNTOMOV

Cada grupo puede medir elementos en una cara de una pieza. Puede utilizar un
comando CONJUNTOMOV al principio y al final del grupo.

La insercién del comando CONJUNTOMOV al principio y al final de un grupo puede
compararse a la manera en que un automovil entra y sale de una autopista. Después
de entrar en la autopista, el automévil puede desplazarse a gran velocidad, pero tiene
que evitar los accidentes. Del mismo modo, después de ejecutar el comando Conjunto
de movimientos, la punta se puede mover libremente y puede evitar las colisiones con
el uso de movimientos de evitacion.
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En el caso del comando Conjunto de movimientos al principio del grupo, asigne el
movimiento del ClearanceCube a la cara inicial y desactive el movimiento del
ClearanceCube en la cara final.

Del mismo modo, en el caso del comando Conjunto de movimientos al final del grupo,
desactive el movimiento del ClearanceCube en la cara inicial y asigne el movimiento
del ClearanceCube a la cara final.

Ahora puede utilizar cualquier método en PC-DMIS para medir elementos en ese lado
(cara) de la pieza. Utilice Movimiento evitacién para desplazarse por los elementos. No
es necesario que active el movimiento del ClearanceCube para estos elementos a
menos que se por algun motivo asi se requiera.

También puede activar el ClearanceCube para todos los elementos de un grupo para
las piezas con geometria simple en lugar de utilizar comandos CONJUNTOMOV.

Usar grupos anidados

Puede utilizar grupos anidados en los casos en los que pueden ser necesarios
comandos de movimiento adicionales para medir elementos con seguridad sin que se
produzcan colisiones.

Por ejemplo, puede crear un grupo anidado para medir los planos en la ranura en V.
Este grupo anidado incluye comandos CONJUNTOMOV de entrada y salida. Ultilice el
comando CONJUNTOMOV dentro del grupo anidado para colocar la sonda delante de la
ranura en V y asegurarse de que no habra colisiones durante la medicion de los planos
dentro de la ranura.

Ejemplo que muestra grupos anidados.
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Asignaciones de datums

Si el elemento de datum hace referencia a letras que ha asignado a elementos de
datum, esa asignacion debe estar dentro del grupo que mide los elementos.

Dimensiones

Puede crear dimensiones en el grupo en el que se miden o crearlas en un grupo por
separado. También puede agrupar las dimensiones en la categoria de operacion, celda
o herramienta de fabricacion. Esto resulta de ayuda al seleccionar una propiedad de un
grupo completo de dimensiones en una minirrutina.

Crear alineacion para restringir los seis grados de libertad

En PC-DMIS, puede basar las alineaciones en la recuperacion de una alineacién
anterior. Si crea alineaciones de esta manera, la minirrutina consulta las dependencias
de alineacién recuperadas y marca todo lo necesario para crear la alineacion
recuperada.

Si una alineacion restringe los seis grados de libertad (DOF), le recomendamos
recuperar la alineacion ARRANQUE en lugar de la anterior. Con esto se rompe la
cadena de dependencia, y PC-DMIS solamente mide esos elementos.

Usar los comandos CARGARSONDA y PUNTA
Si la rutina de medicién requiere un cambio de la herramienta o de la punta, definala

dentro del grupo en el que se necesita. Asegurese de seleccionar la sonda y la punta
necesarias en cada grupo.

Usar variables

Cree variables fuera del grupo si necesita que el usuario introduzca datos. Cree otras
variables dentro del grupo si desea utilizar esa variable para medir un elemento o una
dimension.

Comandos fuera de los grupos

Cuando se utiliza con el modo ClearanceCube, una minirrutina siempre marca y ejecuta
todos los comandos que no son parte de ningun grupo. Debe colocar todo lo que deba

ejecutarse (campos de rastreo, respuestas del operador y generacion de cadenas para
los nombres de los archivos de salida) fuera de un grupo.
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Crear una rutina de medicién con MBE
Puede utilizar los conceptos licencia de MBE y minirrutina para crear rutinas de
medicion que proporcionen una ruta libre de colisiones para medir cualquier dimensién

seleccionada.

Utilice la licencia de MBE cuando el método ClearanceCube no sea compatible con la
complejidad de sus necesidades o la geometria de la pieza.

Crear una minirrutina con una licencia de MBE: Conceptos clave

Usar grupos

Normalmente, la MMC mide todos los elementos posibles con una sola sonda a menos
que algunos elementos sean necesarios expresamente con fines de alineacion. Los
elementos se miden de manera légica utilizando la punta o una cara de la pieza. Siga
creando rutinas de la manera en que lo hace habitualmente y, como paso adicional,
agrupe los elementos medidos de esta manera légica.

En la imagen siguiente se explica el concepto.

96



Usar la ventana de edicion

R

Grupo Z+
Grupo Y-
Grupo X-
Grupo Y+

A
B.
C.
D.

Una minirrutina con una licencia de MBE esta estrechamente relacionada con el
comando GRUPO. A continuacién se proporciona un ejemplo de rutina de medicion en la
que todos los elementos y dimensiones medidos se organizan en grupos.
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STARTUP =ALIGHMENT/START , RECALL:USE_FART SETUF, LIST
ALIGHMENT,END
MODE /MANURL
PREHIT/2
RETRACT/( 3
MOVESFEED, 150
TOUCHSPEED/S 5
FORMAT/TEXT , OPTIONS, ,HERDINGS,SYMBOLS, M
LOADFROBE SLEPNIBYSD
TIFST1A0B0, SHANKIJK=0, 0, 1, ANGLE=0
RECALL/ALIGHMENT , EXTERMAL , MANUAL FIXTURE
MODE /DCC
START GROUP=GROUP,SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION CONTROL=ALL ALWAYS
ENDGROUF/ ID=START GROUF
ALIGH GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=HNC
EXECUTION CONTROL=FEM CH.ECIq
ENDGROUP/ID=ALIGN GROUP
LPLUS GROUP=GROUPSSHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION CONTROL=FEM CHECK
ENDGROUF/ID=2PLUS_GROUP
YMINUS GROUP=GROUFP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION COMTROL=FEM CHECK
ENDGROUF/ ID=YMINUS GROUP
XMINUE GROUP=GROUP/SHOWALLPARAME=NO
EXECUTION COMTROL=FEM CHECK
ENDGROUF/ ID=XMINUS GROUP
YPLUS GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=HNO
EXECUTION COMTROL=FBEM CHECK
EMDGROUP/ ID=YPLUS GROUF
CONST GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=HO
EXECUTION CONTROL=AS MARKED
ENDGROUP/ID=CONST_ GROUP
DIM GROUFP =GROUP/SHOWALLPARAMS=HO
EXECUTION CONTROL=AS MARKED
ENDGROUP/ID=DIM GROUP
VIEWEET1 =VIEWSET/
END OF MEASUREMENT FOR

Ejemplo de rutina de medicién con grupos
Conceptos del comando Grupo

PC-DMIS amplia el comando GRUPO cuando se utiliza el comando con MBE activado
en la licencia.

START GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
- EXECUTION CONTROL=ALL ALWAYS
ENDGROUP/ID=START GROUP
ALIGN GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION CONTROL=AS MARKED
ENDGROUP/ID=ALIGN GROUP
ZPLUS GROUP=GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION CONTROL=FBEM CHECK
ENDGROUP/ID=ZPLUS GROUP

Ejemplo de comandos de grupo con MBE
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El encabezado del grupo muestra una opcion adicional para el control de la ejecucion.
Hay tres opciones disponibles en el control de grupo:

« TODO SIEMPRE: La minirrutina siempre selecciona y ejecuta el grupo entero y
los subgrupos anidados. Pueden darse diversas situaciones en la que el
programador de aplicaciones PC-DMIS quiera medir siempre determinados
elementos.

« SEGUN SELECCION: El método de marcado de la minirrutina con la licencia de
MBE marca los comandos de la rutina de medicion para medir las dimensiones
seleccionadas. Se seleccionan todos los elementos superiores de cada
dimensién y se marcan las alineaciones necesarias. Si selecciona SEGUN
SELECCION, la minirrutina ejecuta todos los elementos marcados. La
minirrutina omite todos los comandos que no estén marcados.

« COMPROBACION MBE: En el momento de la ejecuciéon, PC-DMIS determina si
un elemento o una dimension se ha marcado en el grupo. Si encuentra un
elemento o dimensidn seleccionado, ejecuta el grupo entero en funcion del
estado de marca que tenga. Si PC-DMIS determina que no se ha seleccionado
ningun elemento o dimension, omite el grupo entero.

Para obtener informacion acerca de la insercion de grupos en una rutina de medicion
de PC-DMIS, consulte "Insertar grupos" en la documentacién de PC-DMIS principal.

Usar un comando de movimiento puntual

Cada grupo puede medir elementos en una cara dada de una pieza. Puede haber
comandos de puntos de movimiento al principio del grupo. Estos puntos de movimiento
colocan la punta sobre la cara que interese. Puede utilizar cualquier método en PC-
DMIS para medir todos los elementos de esta cara.

Cuando todas las mediciones se hayan completado, la sonda se dirige de manera
segura a una posicidn con puntos de movimiento. A continuacion, puede moverse con
seguridad a cualquier otro grupo.

La insercién del comando MOV/PUNTO al principio y al final de un grupo puede
compararse a la manera en que un automovil entra y sale de una autopista. Después
de entrar en la autopista, el automoévil se desplaza a gran velocidad, pero tiene que
evitar los accidentes. Del mismo modo, después de introducir el punto de movimiento,
la punta utiliza movimientos de evitacidon para poder moverse libremente y evitar las
colisiones.

Usar grupos anidados

Puede utilizar grupos anidados en los casos en los que se necesitan puntos de
movimiento adicionales para medir elementos sin que se produzcan colisiones.
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Por ejemplo, puede crear un grupo anidado para medir los planos en la ranura en V.
Este grupo anidado incluye comandos de movimiento de entrada y salida delante de la
ranura en V. Con ello se garantiza la medicion libre de colisiones de los planos dentro
de la ranura.

Ejemplo de grupos anidados

Asignaciones de datums

Si el elemento de datum hace referencia a letras que ha asignado a elementos de
datum, esa asignacion debe estar dentro del grupo que mide los elementos.

Dimensiones

Puede crear dimensiones en el grupo en el que se miden o crearlas en un grupo por
separado. También puede agrupar las dimensiones en la categoria de operacion, celda
o herramienta de fabricacion. Esto resulta de ayuda al seleccionar una propiedad de un
grupo completo de dimensiones en una minirrutina.

Crear alineacién para restringir los seis grados de libertad

En PC-DMIS, puede basar las alineaciones en la recuperacion de una alineacion
anterior. Si crea alineaciones de esta manera, la minirrutina consulta las dependencias
de alineacion recuperadas y marca todo lo necesario para crear la alineacion
recuperada.

Si una alineacion restringe los seis grados de libertad (DOF), le recomendamos

recuperar la alineacion ARRANQUE en lugar de la anterior. Con esto se rompe la
cadena de dependencia, y PC-DMIS solamente mide esos elementos.
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Usar los comandos CARGARSONDA y PUNTA

Si la rutina de medicidn requiere un cambio de la herramienta o de la punta, definala
dentro del grupo en el que se necesita. Asegurese de seleccionar la sonda y la punta
necesarias en cada grupo.

Usar variables

Cree variables en un grupo con el control de ejecucién establecido en "Todo siempre"
si necesita que el usuario introduzca datos.

Cree otros tipos de variables en el grupo en el que desea utilizar esa variable para
medir un elemento o una dimension.

Comandos que deben ejecutarse siempre

Una minirrutina siempre marca y ejecuta todos los comandos que hay en un grupo con
el control de ejecucion establecido en TODO SIEMPRE. Debe colocar todo lo que deba
ejecutarse (campos de rastreo, respuestas del operador y generacion de cadenas para
los nombres de los archivos de salida) dentro de un grupo.

Comandos fuera de los grupos

Cualquier comando que haya fuera de los grupos tiene un ambito global. PC-DMIS
siempre ejecuta estos comandos en funcion de si estdn marcados o no.

Ejecutar una minirrutina o una subminirrutina

1. Seleccione Archivo | Ejecucién parcial | Minirrutinas para abrir el cuadro de
dialogo Minirrutinas.

2. Haga clic en el icono correspondiente a la minirrutina o subminirrutina para
seleccionarla.

3. Si desea medir la minirrutina con dependencias de alineacién, marque la casilla
de verificacion Con dependencias de alineacion. Para medirla sin
dependencias de medicion, desmarque la casilla.
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@)
*
=  Ladisponibilidad de la casilla de verificacion Con dependencias de

alineacion depende del valor MiniRoutineWithAlignDependencyEnabled
en la aplicacion Editor de la configuracion.

« Sila entrada esta activada, la casilla de verificacion Con dependencias
de alineacion esta disponible.

o Sila entrada esta desactivada, la casilla esta atenuada y no esta
disponible, para evitar su uso no autorizado o accidental.

"Dependencias de alineacion" significa que se marcaran y mediran los
elementos necesarios para crear una alineacion de los items seleccionados. Por
ejemplo:

e Supongamos que PC-DMIS ha medido la pieza. Todavia no se ha movido
la pieza y usted quiere volver a medir ciertos elementos. Puede medir las
minirrutinas y las subminirrutinas sin medir de nuevo los elementos de
alineacion.

e Supongamos que PC-DMIS ha medido la pieza. Entonces advierte que
hay un orificio sucio y necesita medir solamente las dimensiones
asociadas a ese orificio. Puede medir las dimensiones con dependencia
de alineacién porque la pieza se ha movido y necesita realinearse.

4. Para marcar los elementos de alineacion, haga clic en Seleccionar elementos
alineacién manual.

5. Para seleccionar los elementos y las dimensiones que se van a medir,
seleccione la minirrutina o subminirrutina y haga clic en Mostrar seleccionados.
PC-DMIS marca los elementos y las dimensiones en la ventana de edicion.

6. En la lista Modo seleccione ClearanceCube o MBE, en funcion de si ha creado
la rutina con el concepto ClearanceCube o licencia de EMB. Si su licencia no
incluye la opciéon MBE, ClearanceCube es la Unica opcion disponible.

7. Haga clic en Ejecutar. PC-DMIS cierra el cuadro de diadlogo Minirrutinas y abre
el cuadro de dialogo Ejecucion.

Método de marcado para las rutinas que utilizan ClearanceCube

Cuando se utiliza ClearanceCube, una minirrutina sigue estos pasos para marcar las
dimensiones seleccionadas y los comandos dependientes:

1. La minirrutina marca la rutina de medicién completa.
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2.
3.

La minirrutina desmarca todos los grupos o todos los comandos de cada grupo.
La minirrutina marca todas las dimensiones seleccionadas con la dependencia
del modo Principal. Esto incluye marcar todos los elementos de los que
dependen.

La minirrutina identifica cada grupo en el que haya uno o mas elementos
marcados. A continuacion, marca todos los comandos de ese grupo que no son
elementos ni dimensiones. Por ejemplo: cargar sonda, punta, recuperar
alineacion, precontacto, retraccion, comentarios, movimiento, conjunto de
movimientos, velocidad de movimiento, precision de presentacion, formato,
modo, etc.

Método de marcado para las rutinas que utilizan la licencia de EBM

Cuando se utiliza la licencia de EBM, una minirrutina sigue estos pasos para marcar las
dimensiones seleccionadas y los comandos dependientes:

1.
2.
3.

La minirrutina marca la rutina de medicion completa.
La minirrutina desmarca todos los elementos y dimensiones.
La minirrutina marca todas las dimensiones seleccionadas con la dependencia
del modo Principal. Esto incluye marcar todos los elementos de los que
dependen.
La minirrutina selecciona todos los comandos que tienen el control de ejecucion
establecido en TODO SIEMPRE.
Cuando PC-DMIS ejecuta una rutina de medicién con uno o varios grupos con el
control de ejecucion establecido en COMPROBACION MBE, PC-DMIS
determina si hay elementos o dimensiones en el grupo que se tengan que medir.
« PC-DMIS no ejecuta el grupo entero si un grupo no tiene elementos
marcados. No ejecuta ningun otro comando del grupo (como por ejemplo
los comandos de puntos de movimiento y cambio de punta),
independientemente de que estén o no marcados.
e Siun grupo tiene elementos marcados, PC-DMIS ejecuta el grupo, segun
lo marcado por la minirrutina.
En el caso de los grupos que tienen el control de ejecucién establecido en
SEGUN SELECCION, PC-DMIS ejecuta por completo el grupo segun la norma
de marcado normal.

Ejemplo de creacién de minirrutinas y subminirrutinas

Este ejemplo crea minirrutinas y subminirrutinas para una pieza. La pieza se fabrica en
dos operaciones: la operacién 10 y la operacion 20. La operacion 10 fabrica la pieza en
la estacion 1 y en la estacion 2. En este ejemplo se presupone que se ha creado una
rutina de medicion para medir la pieza entera.
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1. En el panel Minirrutina, localice los items que se mediran en la rutina de

medicion.

2. Cree las minirrutinas y las subminirrutinas:
a. Haga clic en Nueva minirrutina. Aparece MiniRoutine1.

b. Haga clic en Nueva minirrutina de nuevo. Aparece MiniRoutine2.

c. Cambie el nombre de MiniRoutine1 por Op10 y el de MiniRoutine2 por

Op20.

d. Seleccione Op10 y haga clic en Nueva subminirrutina. Aparece Op101.

e. Seleccione Op10 de nuevo y haga clic en Nueva subminirrutina.

Aparece Op102.

f. Cambie el nombre de Op101 por Estacion 1y el de Op102 por Estacion

2.

3. En el panel Dimensién, seleccione los items que se mediran.
4. Mueva los items seleccionados a las subminirrutinas Estacién 1 y Estaciéon 2 y

a la minirrutina Op20.
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Ejemplo de minirrutinas y subminirrutinas
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Estacion 1 tiene las dimensiones de los elementos fabricados en la estacion 1.
Estacion 2 tiene las dimensiones de los elementos fabricados en la estacion 2.

Haga clic en Cerrar. PC-DMIS guarda los datos como archivo .xml en la carpeta
de la rutina de medicion.

Para ejecutar la minirrutina Op10, seleccionela y haga clic en Ejecutar. PC-
DMIS medira las dimensiones de los elementos fabricados en la operacion 10.
Para ejecutar la minirrutina Op20, seleccionela y haga clic en Ejecutar. PC-
DMIS medira las dimensiones de los elementos fabricados en la operacion 20.

Notas importantes
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Las minirrutinas proporcionan una manera de medir dimensiones y elementos
seleccionados con o sin dependencia de alineacion.

Recupere la alineacién necesaria al principio de cada grupo para asegurarse de
que PC-DMIS utiliza la alineacion correcta para medir todos los elementos. Esta
funcionalidad se proporciona para empresas especificas que deseen volver a
medir con rapidez determinadas dimensiones después de medir la pieza
completa sin moverla de la fixture.

Cualquier comando fuera de todos los grupos (es decir, que no pertenezca a
ningun grupo) tiene un ambito global. PC-DMIS siempre ejecuta estos comandos
en funcién de si estan marcados o no.

Los grupos anidados siguen las mismas reglas de ejecucién. Si un grupo interno
contiene un comando de medicion, PC-DMIS también ejecuta su grupo externo.

Por ejemplo, supongamos que tiene el GRUPO Ay el GRUPO B. El GRUPO B
esta anidado dentro del GRUPO A. Si el control de ejecucion esta establecido en
COMPROBACION MBE para ambos comandos GRUPO, pero solamente el
GRUPO B tiene elementos o una dimensién marcada, el GRUPO A también
ejecuta sus comandos marcados.

Si suprime una dimension y la vuelve a crear, recuerde editar la minirrutina para
incluirla.

Si cambia la ID de una dimensién, PC-DMIS la actualiza automaticamente en la
minirrutina.
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